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ABSTRAK 
 

PERANCANGAN KAMPANYE “WHAT IF” UNTUK  
MEMOTIVASI SISWI SMA DI BANDUNG 

MENCAPAI CITA-CITA 
 

Oleh 
Felicia Marvin 
NRP 1164028 

 
Pendidikan perempuan di Indonesia saat ini masih lebih rendah jika dibandingkan dengan 
laki-laki terutama pada jenjang pendidikan SMA hingga perguruan tinggi di Bandung. Selain 
itu adanya mitos dan anggapan masyarakat bahwa pendidikan laki-laki lebih penting 
dibanding perempuan karena laki-laki akan menjadi kepala rumah tangga, mencari nafkah, 
dan sebagainya. Salah satu tokoh perempuan Indonesia yang memperjuangkan hak kaum 
perempuan di bidang pendidikan adalah Kartini. Semangat dan pantang menyerah Kartini 
dapat menjadi teladan perempuan untuk dapat lebih maju dibidang pendidikan.  
 
Maka dari itu, tujuan kampanye ini adalah untuk menanamkan motivasi dan semangat 
pantang menyerah Kartini kepada siswi SMA di Bandung terutama dengan kelas sosial 
ekonomi menengah kebawah untuk menggapai cita-citanya, tidak merasa minder dengan 
cita-citanya, dan untuk menaikkan angka partisipasi sekolah di tingkat perguruan tinggi 
melalui media informasi yang tepat dan menarik. Manfaat  perancangan ini adalah agar siswi 
dapat tergerak untuk terus berusaha mencapai cita-citanya dan tidak mudah menyerah. 
 
Metode yang digunakan adalah dengan membuat booklet interaktif dan ilustrasi sebagai 
media utama serta media pendukung berupa poster, media sosial,  gimmick, dan event. 
Melalui kampanye ini, siswi SMA diharapkan dapat termotivasi dan tidak mudah menyerah 
untuk mencapai cita-citanya dan tidak malu dengan cita-citanya sehingga kaum perempuan 
dapat lebih bersaing di dunia kerja nantinya.  
 
Kata kunci: booklet, cita-cita, motivasi, siswi SMA 
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ABSTRACT 
 
 

CAMPAIGN DESIGN “WHAT IF?” TO MOTIVATE  
HIGH SCHOOL STUDENTS IN BANDUNG  

TO ACHIEVE THEIR DREAMS 
 

Submitted by 
Felicia Marvin 
NRP 1164028 

 
 
The level of education of Indonesian women is still lower than their men counterparts 
especially in the high school and higher education levels. This is also a case in Bandung. In 
addition to this, there is a myth in the society saying that men’s education is more important 
than the women’s since the men will be the breadwinner and the head of the family. One of 
the figures that fought for the right for Indonesian women to get education is Kartini. Her 
spirit and determination can be an example for all Indonesian women to excel in the area of 
education. 
 
Therefore, the aim of this campaign is to implant Kartini’s spirit and determination in the 
heart of high school students from middle low social economic background to reach their 
dreams with confident and to encourage them to increase the number of students studying at 
university level through effective and interesting informational media. The benefit of this 
design is to inspire students to continue their work in reaching their dreams and not easily 
give up. 
 
The methods used are by making an interactive booklet and illustration as the main medium 
plus supporting media such as posters, social media, gimmicks and events. Through this 
campaign, high school female students are expected to be motivated and do not give up 
easily in reaching their dreams and are confident with their dreams so they are ready to 
compete in the jobs market in the future.       
 
Key words: booklets, dreams, motivation, high school students 
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