ABSTRAK

Dalam pembuatan laporan pada PT. Multi Garmen Jaya masih dalam bentuk hard
copy. Pembuatan laporan dengan cara seperti itu tidaklah efisien, karena cara
tersebut akan memakan biaya dan waktu. Adanya kemajuan teknologi saat ini dapat
membuat sebuah aplikasi untuk membantu dalam menangangi kasus seperti itu.
Aplikasi dibuat dengan memanfaatkan sistem operasi Android. Android adalah salah
satu sistem operasi pada smartphone yang sifatnya open source. Aplikasi yang
dibuat memiliki beberapa fitur yaitu melakukan pengecekan laporan pengiriman
barang, pembuatan laporan penjualan barang, return barang dan rolling barang, dan
dapat melakukan barcode scanning yang bertujuan untuk meminimalisir kesalahan
dalam memasukkan data. Dengan adanya aplikasi ini dapat membantu dalam
melakukan pembuatan laporan antara lain penyampaian informasi akan menjadi
lebih mudah dan mengurangi kesalahan dalam pembuatan laporan.

Kata Kunci: aplikasi android, laporan pengiriman barang, laporan penjualan barang,
laporan return barang, laporan rolling barang, barcode scanning
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ABSTRACT

In creating reports on the PT. Multi Garment Jaya still in hard copy. The way it is
inefficient, because this process need a cost and time. The advancement of
technology for the moment can create an application for handle the case like it.
Applications made by using the Android operating system. Android is a smartphone
operating system that is open source. Applications are made to have a few features
that check the delivery report, report generating for sales, return and rolling, and can
barcode scanning which aims to minimize errors in entering data. With this
application can help in making manufacture of the report include the delivery of
information will be easy and reduce errors in the preparation of reports.

Keywords: android application, barcode scanning, delivery report, report for sales,
report for return, report for rolling
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Jenis

Notasi/Lambang

Nama

Arti

Flowchart

Anotasi

Berupa simbol untuk
memasukan komentar ke

sebuah flowmap

Flowchart

Arsip

Penyimpanan yang dapat
diakses oleh komputer

secara langsung

Flowchart

Delicion

Menunjukan pilihan

keputusan

Flowchart

File Store

Merupakan media
penyimpanan dari proses
entry data dan proses

komputerisasi

Flowchart

Display

Simbol yang menyatakan
peralatan output yang
digunakan yaitu layar,

plotter, printer dan

sebagainya

Flowchart

v
<>
-
O
L~

Dokumen input

/ output

Menunjukan dokumen
input atau output untuk
proses manual atau

computer

Flowchart

O

Konektor

Simbol untuk
menyambungkan proses
dalam halaman yang

sama atau halaman yang
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berbeda

Menyatakan proses input

dan output tanpa

Flowchart o
Input / Output | tergantung dengan jenis
peralatannya.
Simbol untuk
Flowchart memasukan data secara
Input Manual .
manual on-line keyboard
Operasi Proses yang dilakukan
Flowchart
Manual dengan manual
Proses )
Kegiatan proses yang
pengolahan _
Flowchart dilakukan dengan
data / o
komputerisasi
komputer
Simbol yang menyatakan
Flowchart Penyimpanan input yang berasal dari
data disk atau disimpan di disk
Simbol untuk permulaan
Flowchart _ (start) atau akhir (stop)
Terminator i _
dari suatu kegiatan
Simbol yang menyatakan
input berasal dari pita
Flowchart Penyimpanan magnetik atau output
dalam tape disimpan ke pita
magnetic
Entitas merupakan data
. . inti yang akan disimpan;
ERD Entitas/ entity yang P
bakal tabel pada basis
data
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ERD

D

Atribut

Field atau kolom data
yang butuh disimpan

dalam suatu entitas

ERD

Nama_kunci primer

Atribut kunci

primer

Field atau kolom data
yang butuh disimpan
dalam suatu entitas dan
digunakan sebagai kunci
akses record yang
diinginkan;biasanya
berupa id

ERD

Nama_atribut

Atribut
multinilai/

multivalue

Field atau kolom data
yang butuh disimpan
dalam suatu entitas yang
dapat memiliki nilai lebih

dari satu

ERD

Relasi

Relasi yang
menghubungkan
antarentitas; biasanya

diawali dengan kata kerja

ERD

Asosiasi/

association

Penghubung antara relasi
dan entitas di mana di
kedua ujungnya memiliki
multiplicity kemungkinan

jumlah pemakaian

Use Case

Diagram

Actor

Merepresentasikan
seseorang atau sesuatu
yang berinteraksi dengan

sistem

Use Case

Diagram

Use Case

Merupakan suatu

rangkaian aktivitas yang
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dilakukan actor untuk

menyelesaikan suatu

proses
System Merupakan suatu
Use Case System batasan yang digunakan
Diagram Boundaries untuk membatasi use
case dan sistem.
Dengan menggunakan
notasi relasi ini, suatu
Use Case <<includes> . o
_ > include use case menjadi suatu
Diagram _ _
bagian dari use case
lainnya.
Notasi atau lambang ini
Use Case sextendss tend bark
_ > extends menggambarkan use
Diagram
case tersebut.
Digunakan untuk
Use Case _ o
_ communicates | melambangkan asosiasi
Diagram
antar use case.
Activity N Merupakan kondisi awal
_ Initial State _ ,
Diagram dari suatu objek.
o Merupakan suatu kondisi
Activity ) _ ) _
. Final State dimana objek berhenti
Diagram )
melakukan aksi.
Activity Merupakan suatu
Diagram aktivitas dari suatu objek.
Menggambarkan sebuah
Activity N perubahan kondisi objek
, —_— Transition _
Diagram yang disebabkan oleh

keadaan.
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Suatu titik pada diagram
aktivitas yang

Activity o mengindikasikan suatu
_ Decision L
Diagram kondisi dimana ada
kemungkinan perbedaan
transisi.
Merupakan suatu kondisi
o N dimana terdapat dua
Activity Transition o
, ) transisi yang masuk dan
Diagram (Join)
hanya mengeluarkan
satu transisi saja.
Merupakan suatu kondisi
o N dimana terdapat satu
Activity Transition o
_ transisi yang masuk dan
Diagram (Fork)
mengeluarkan beberapa
transisi.
Referensi:

Notasi/Lambang Flowmap dari Pressman [1].
Notasi/Lambang ERD dari R. A.S. and M. Shalahuddin [2].
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tersebar.

XXii

Universitas Kristen Maranatha



