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ABSTRAK 

 

Sejarah merupakan kejadian dan peristiwa yang benar-benar terjadi pada masa lampau. 

Sejarah merupakan ilmu pengetahuan yang menarik karena dapat mengetahui 

kejadian-kejadian masa lampau serta mengajarkan hal-hal yang sangat penting di 

kehidupan manusia. Sejarah itu unik, ada sejarah yang dapat berulang dan tidak dapat 

berulang. Ada beberapa cara untuk mengingat, mengenang dan mengunjungi lokasi 

sejarah, salah satunya dengan mendirikan museum. 

Kota Bandung merupakan sebuah kota yang meninggalkan berbagai bangunan dengan 

berbagai langgam dari yang Tradisional Daerah, Tradsional Barat, sampai langgam 

modern yang dikenal dengan langgam Art Nouveau pada akhir abad ke 19 dan awal 

abad 20. Sedangkan Arsitektur Modern, telah berkembang sampai Perang Dunia ke-2. 

Arsitektur serta lingkungannya adalah merupakan sumber informasi penting yang 

dapat menerangkan sejarah dari karya pendahulu kita masa lalu yang indah. 

Mendirikan sebuah museum anak di Kota Bandung bertujuan untuk memberikan 

wawasan tentang anak dalam belajar sejarah, membuka cara pemahaman anak dalam 

belajar, sebagai atraksi anak dan menjadikan museum anak sebagai tempat wisata 

keluarga. Dengan demikian sebuah wisata edukasi bisa menjadikan wisata yang 

menyenangkan bagi anak, dan waktu bersama anak dapat terjalin ketika sedang 

bermain sambil belajar di museum anak tersebut. 

 

Kata Kunci : Bandung, Desain, Museum, Anak, Sejarah, Wisata 
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ABSTRACT 

 

 

History consists of events and situations occurring in the past. It is an interesting subject since 

learning lessons from the past teach us about important things in human's lives. History itself 

is unique and some of the histories tend to repeat while others do not. There are ways to 

commemorate history like visiting historical sites or museums.  

Bandung is a city full of various heritage buildings, ranging from local tradition, western 

tradition, and even modern style known as Art Nouveau that occurred at the end of the 19th 

century and at the beginning of the 20th century. However, modern architecture has been in 

existence since the World War 2. Architecture and the environment are valuable assets to 

broaden our horizon of history and reminiscence of how marvelous our ancestors' works are.  

Building children's museums in Bandung is meant to give children knowledge about history 

and thus open their understanding that museums can be family's educational attractions. 

Children can learn a lot from museums and family ties can be stronger while visiting the 

children museum.  
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