ABSTRAK

Keingin masyarakat untuk memiliki produk yang bernama Ferrari sangatlah tinggi. Bentuk mobil
yang menarik, modern, gagah serta tenaganya yang besar dan cepat membuatnya menjadi salah
satu brand mobil sport yang paling banyak digemari oleh masyarakat. Di Indonesia sendiri
Ferrari memiliki banyak penggemar yang sangat cinta sekali terhadap produk mobil sport
keluaran italia ini. Sayangnya untuk di Indonesia harga Ferrari yang mahal menjadi kendala

besar bagi masyarakat yang bermimpi untuk memilikinya.

Perancangan Ferrari Hall of Fame ini adalah perancangan sebuah fasilitas museum yang
didalamnya memajang segala informasi mengenai Ferrari mulai dari teknologinya, sejarahnya,
produknya, dan prestasinya. Fasilitas Ferrari hall of Fame ini akan didukung dengan beberapa
fasilitas tambahan seperti café and lounge, toko souvenir, dan area dealing room. Fasilitas-
fasilitas tersebut menjadi fasilitas tambagan untuk menunjang keberadaan museum Ferrari ini.

Konsep Pars Pro Toto digunakan dalam perancangan Ferrari hall of Fame ini. Hal yang ingin
ditampilkan dari konsep ini adalah mengambil salah satu mobil dari Ferrari dan mengambil
bentukan yang dimilikinya untuk mewakili Ferrari secara keseluruhan, hal ini sejalan dengan arti
dari Pars Pro Toto itu sendiri yang memiliki arti sebagian untuk mewakili semua. Diharapkan
dengan pengaplikasian konsep ini pengunjung yang masuk dapat menangkap cirikhas Ferrari

pada rancangan museum ini.

Ferrari built in fast and plush



ABSTRACT

Desire people to have a product named Ferrari is very high. Car forms an attractive, modern,
gallant and great strength and quickly making it one of the sports car brand most favored by the
people. In Indonesia Ferrari has a lot of fans who are very in love all the products of this Italian
sports car. Unfortunately for in Indonesia Ferrari expensive price becomes a big obstacle for

people who dream to have it.

The design of Ferrari's Hall of Fame is to design a facility that includes museum displays all the
information about Ferrari ranging from technology, its history, its products, and performance.
Ferrari Hall of Fame facility will be supported by several additional facilities such as a café and
lounge, gift shop, and the dealing room area. The facilities become ekstra facilities to support
the existence of this Ferrari museum.

Pars Pro Toto concepts used in the design of Ferrari's Hall of Fame. It you want to display of
this concept is to take one of the cars part Ferrari and take the shape that it has to represent
Ferrari as a whole, it is in line with the meaning of Pars Pro Toto itself that has meaning in part
to represent all. Expected with the application of this concept incoming visitors can catch

characteristic Ferrari in this museum.

Ferrari built in fast and plush
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