ABSTRAK

Sebuah ilmu pengetahuan akan selalu ada di manapun dan kapanpun.
Begitu pentingnya sebuah ilmu pengetahuan bagi semua orang agar bisa menjalani
kehidupan. Banyak cara bagaimana orang mempelajari ilmu pengetahuan dan dengan
berbagai metode yang telah dipatenkan. Di indonesia terdapat berbagai sarana edukasi, pada
perancangan ini penulis memilih sebuah lembaga yang memiliki kepentingan didalam ilmu
pengetahuan yang bersifat explore yaitu National Geographic. Dengan menggunakan
karakteristik explore penulis menggunakan konsep indra manusia yaitu “touch and feel”.
Dalam proses belajar sangat diperlukan teknik belajar yang tidak kaku agar menimbulkan
antusias. National Geographic Indonesia ini merupakan salah satu saran edukasi yang
dilengkapi fasilitas lainnya. Fasilitas tersebut berupa retail store, cafe, office dan meeting
room. Melalui konsep “touch and feel” diharapkan user bisa mendapat kan ilmu pengetahuan

melalui ruang.
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ABSTRACT

Science will always comes up wherever and whenever. Thats how
important science for everyone to be able to live your life. Theres many ways how people
learn science with the various methods that have been patented. In Indonesia there are many
various of education of science, in this design the author choose one of the institution that has
an interest in science, that is the National Geographic explorer. By using the characteristics of
the human sense, author using concept named "touch and feel”. Indispensable in the learning
process the techniques that is not rigid, in order to create enthusiasm. National Geographic
Indonesia is one of the educational suggestions include other facilities. The other facilities is
a retail store, cafe, office and meeting room. Through the concept of "touch and feel™ author

hope that user can get a science through space.
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