ABSTRAK

Ketidakpuasan manusia akan aktifitasnya sehari-hari membuat manusia mencari
suatu kegiatan dan aktifitas yang baru. Dalam kasus ini olahraga termasuk salah satunya.
Munculnya komunitas-komunitas olahraga ekstrim membantu untuk melengkapi
ketidakpuasannya. Akan tetapi saat ini wahana dan tempat untuk olahraga ekstrim kurang
memfasilitasi kebutuhan manusianya. Sehingga inilah yang mendorong munculnya
pembuatan suatu wahana pusat olahraga ekstrim

Extreme Sport Center yang akan dirancang berada di kota Bandung, yaitu
dibengkel cat oven mobil PIT STOP, yang berlokasi di Jalan Holis 246-248, Cirangrang,
Babakan Ciparay, Bandung. PIT STOP akan dirancang menjadi pusat olahraga ekstrim
yang diperuntukan untuk komunitas-komunitas ekstrim seperti BMX, skateboard, dan
inline skate.

Strategi desain yang digunakan pada extreme sport center di gedung PIT STOP ini
ingin menitik beratkan pada kegiatan zona aman dan zona bahaya. Kegiatan dalam
olahraga ini menciptakan suasana kegembiraan dan bahaya dalam dua zona tersebut
dengan mempertunjukan keterampilan dalam bermain sebagai pertunjukan. Tiga poin ini
menjadi konsep dari desain.

Penerapan konsep Exhilaration, skills, danger ini diterapkan dengan bentuk
penggabungan dinamis dan statis, dimana dinamis mewakili kegembiraan dan statis
mewakili bahaya. Konsep bentuk ini diterapkan pada ceiling, pola lantai, dinding dan
furniture, dengan desain yang simple tidak memakai ornament dan bentuk yang modern.
Dengan penggabungan desain ini diharapkan pengunjung dapat merasakan suasana

bahaya dalam suatu zona yang aman tetapi tetap merasa aman.



ABSTRACT

Discontent humans will operate daily activities and make a search for a new
activities. In this case sports including one of them. The emergence of extreme sport
communities help to complement the discontent. But this time the spacecraft and a place
to facilitate human needs less extreme sports. So this is what encouraged the emergence
of the space craft the manufacture of an extreme sport center.

Extreme sports center will be designed in the city of Bandung, namely in the
workshops paint and oven car PIT STOP, located on holis 246-248, Cirangrang,
Babakan Ciparay, Bandung. PIT STOP would be designed into extreme sports center
devoted to extreme communities such as BMX, skateboarding, and inline skate.

Design strategy used in the extreme sport center in the building roof want to PIT
STOP on the safe zone be emphasized and the danger zone. Activities in this sport creates
and atmosphere of excitement and dangers in two the zone showing skill in play as
performances. Three points this being the concept of design.

The application of the concept of Exhilaration, skills, danger is applied with the
form of merger of the static and dynamic, where dynamic represent the excitement and
stactic represent danger. The concept of this form is applied to the ceiling, the pattern of
the floor, walls and furniture, with a simple design not wearing ornament and the form of
modern. With the merger is expected to design visitor can feel the atmosphere of danger
in a safe zone but still safe.
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