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ABSTRAK 

 

 Musik dapat dibagi menjadi beberapa kategori berdasarkan gaya, lirik, dan 

latar belakang budaya. Kategori ini lebih dikenal dengan istilah genre. Genre 

sebuah musik adalah sesuatu yang subjektif. Latar belakang budaya seseorang 

dapat berperan penting dalam sudut pandang dirinya, yang kemudian 

menyebabkan perbedaan antara sudut pandang seseorang dan orang lain. Hal ini 

dapat menyebabkan beberapa individu mengalami kesulitan di dalam mencari 

lagu-lagu yang mirip dengan selera mereka, sehingga meningkatkan permintaan 

sistem rekomendasi musik. Penelitian ini berpusat pada pembangunan sebuah 

sistem rekomendasi musik yang didasarkan pada clustering model dari empat 

genre yang ditentukan. Clustering model ini kemudian digunakan untuk 

mendeteksi genre sebuah lagu secara objektif berdasarkan nilai ekstraksi fitur dari 

lagu tersebut. Sistem yang dibangun kemudian merekomendasikan beberapa lagu 

yang dekat berdasarkan nilai dengan lagu yang dipilih oleh pengguna. Penelitian 

ini membandingkan performa dan akurasi dari SimpleKMeans dan XMeans untuk 

kasus aplikasi yang dibangun. Pengaruh attribute selection dan normalisasi data 

terhadap akurasi juga dibahas pada bab-bab akhir dari penelitian ini. Aplikasi 

yang dibangun berhasil mendeteksi genre dari sebuah lagu dan dapat memberikan 

rekomendasi kepada pengguna yang didasarkan pada nilai-nilai fitur yang 

berdekatan dengan akurasi sebesar 77.5%. 

 

Kata kunci: sistem rekomendasi, clustering, ekstraksi fitur musik, normalisasi data, 

attribute selection  
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ABSTRACT 

 

 Music can be divided into a number of categories based on style, lyrics, 

and cultural background. These categories are more commonly known as genres. 

Musical genre has always been something that is subjective. Someone’s cultural 

background may play an important role in his/her perspective, therefore 

distinguishing one’s point of view of a genre and another’s. This causes a number 

of individuals to have difficulties in finding songs similar to their liking, thus 

increasing the demand for a recommender system. This research focuses on 

building a recommender system which is based on a clustering model of four pre-

determined genres. The clustering model is used to detect a song’s genre 

objectively based on its extracted feature values. The planned system then 

recommends several songs which are close by values to the user-specified song by 

implementing jAudio to extract a song’s musical features. This research compares 

the performance and accuracy of SimpleKMeans and XMeans for the given case. 

Attribute selection and data normalization’s impact on accuracy is also covered in 

the later chapter of this research. The developed system succeeds in detecting the 

genre of a new song and is capable of giving recommendation to the user based on 

similar feature values with the accuracy of 77.5%. 

 

Keywords: recommender system, clustering, musical feature extraction, data 

normalization, attribute selection 
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Jenis Notasi/Lambang Nama Arti 

Use Case UseCase

 

Use Case 

Use case digambarkan 

sebagai lingkaran elips 

dengan nama use case 

dituliskan didalam elips 

tersebut. 

Use Case 

Actor
 

Actor 

Actor adalah pengguna 

sistem. Actor tidak 

terbatas hanya manusia 

saja, jika sebuah sistem 

berkomunikasi dengan 

aplikasi lain dan 

membutuhkan input 

atau memberikan 

output, maka aplikasi 

tersebut juga bisa 

dianggap sebagai actor. 

Use Case  Association 

Association 

menunjukkan hubungan 

statis antar dua class. 

Class 

Diagram 

 

Class 

Class adalah dekripsi 

kelompok obyek-obyek 

dengan property, 

perilaku (operasi) dan 

relasi yang sama. 

Activity 

Diagram  
Start Titik awal 

Activity 

Diagram  
End Titik akhir 

Activity 

Diagram 
Activity

 

Activity Menunjukkan proses 

Activity 

Diagram  
Decision 

Pilihan untuk 

mengambil keputusan 

ERD Entity

 

Entity 

(rectangle) 

Digunakan untuk 

menggambarkan obyek 

yang diidentifikasikan 

ke dalam lingkungan. 
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Jenis Notasi/Lambang Nama Arti 

ERD Relation

 

Relasi 

(diamond) 

Digunakan untuk 

menggambarkan 

elemen-elemen dari 

suatu entity, yang 

menggambarkan 

karakter entity. 

ERD Attribute
 

Atribut (oval) 

Entity dapat 

berhubungan satu sama 

lain. Hubungan ini 

disebut dengan 

relationship. 

ERD  Garis (line) 

Digunakan untuk 

menghubungkan entity 

dengan relasi/hubungan, 

maupun entity dengan 

atribut. 
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