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ABSTRAK 

 

Salah satu bidang kajian dalam bidang teknologi informasi adalah 

rekayasa perangkat lunak. Dalam rekayasa perangkat lunak, terdapat konsep yang 

mendasari berbagai jenis metodologi pengembangan perangkat lunak yang 

dikenal dengan SDLC(Software Development Life Cycle). Dalam tahapan SDLC, 

pengembang sistem memodelkan kelas-kelas dan relasi-relasi yang menyusun 

sistem yang akan dibuatnya ke dalam bentuk diagram kelas. Diantara beberapa 

aplikasi yang biasa dipakai untuk membuat diagram kelas, hanya sedikit aplikasi 

yang dapat melakukan sinkronisasi secara dua arah antara kode sumber dan 

diagram kelas. 

Pada tugas akhir ini, dibuat sebuah aplikasi untuk membantu proses 

pembuatan diagram kelas yang dapat melakukan sinkronisasi dua arah antara kode 

sumber dan diagram kelas. Aplikasi yang telah dibuat dapat membuat diagram 

kelas berdasarkan kode sumber Java ataupun berkas XML.Aplikasi juga dapat 

membuat template kode sumber berdasarkan diagram kelas yang baru dibuat. 

Hasil akhir dari penelitian ini adalah aplikasi berhasil melakukan sinkronisasi 

secara dua arah antara kode sumber dan diagram kelas. 

 

Kata kunci: diagram kelas, xml, java, kode sumber, sinkronisasi 
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ABSTRACT 

 

One area of study in the field of information technology is software 

engineering. In software engineering, there are concepts that underlie different 

types of software development methodology known as SDLC (Software 

Development Life Cycle). In SDLC stages, system developers model classes and 

relationships that make up a system into the form of a class diagram. Among 

several applications commonly used to create a class diagram, only a few 

applications can perform a round trip engineering between the source code and its 

class diagram. 

An application has been made to assist the process of making a class 

diagram which can perform a round trip engineering between the source code and 

class diagram. The application can create a class diagram based on the Java source 

code or an XML file. The application can also create a template based on the 

newly created class diagram. The end result of this research is the application 

successfully perform round trip engineering between the source code and its class 

diagram. 
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Use Case Diagram (UML 2.0) 

No Gambar Keterangan 

1. 

 

Menggambarkan aktor atau pengguna aplikasi. 

2. 
 

Menggambarkan proses atau aksi yang dapat 

dilakukan oleh aktor pada aplikasi. 

3. 

 

Menggambarkan sistem tempat proses 

dijalankan 

   

Class Diagram (UML 2.0) 

No Gambar Keterangan 

1. 

 

Menggambarkan paket tempat menyimpan 

sekumpulan kelas 

2. 

 

Menggambarkan sebuah kelas beserta 

atribut dan method-nya 

3. 

 

Menggambarkan sebuah interface beserta 

atribut dan method-nya 
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Activity Diagram (UML 1.3) 

No Gambar Keterangan 

1.  

Menandakan dimulainya aktivitas pada sebuah 

sistem. 

2. 

 

Menandakan aktivitas apa yang akan 

dilakukan oleh pengguna aplikasi. 

3. 
 

Menandakan akhir aliran proses sistem 
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