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ABSTRAK 

 

 

Fenomena pendewasaan dini banyak terjadi pada anak usia sekolah di kota-kota 

besar di Indonesia sehingga gaya hidup anak cenderung mengikuti orang dewasa. Di 

sisi lain, terjadi juga fenomena dimana orang dewasa ingin kembali ke masa kecil 

mereka dikarenakan tekanan yang mereka hadapi di tempat kerja. Fenomena ini 

mengakibatkan penggunaan gadget yang berlebihan dimana orang cenderung 

mencari sarana relaksasi pada sebuah teknologi yang sekarang ini sedang 

berkembang pesat. Penggunaan yang berlebihan ini membuat orang menjadi 

ketergantungan dan cenderung pasif. Cafecafe ini ada untuk memfasilitasi kedua 

jenis user dengan dua gaya interior yang berbeda pada masing-masing areanya 

dengan tetap memperhatikan ukuran dan standar yang nyaman bagi masing-masing 

tipe user. Pada kedua area kafe juga disediakan fasilitas berupa board game, 

sehingga diharapkan user dapat lebih aktif dalam bermain permainan klasik ini dan 

meninggalkan sejenak gadget mereka. Pengaplikasian dua jenis gaya yang bertolak 

belakang pada sebuah bangunan dapat terlihat baik dengan tidak dominan 

menonjolkan masing-masing gaya. 

 

Kata kunci : kafe, imajinasi, anak, board game 
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ABSTRACT 

 

 

Early adulthood nowadays occur among children of school age in big cities spread 

throughout Indonesia. This phenomenon gives rise to the fact that children tend to 

imitate the attitudes of the adults. On the other hand, there exists the phenomenon in 

which the adults miss their teen age due to the pressure of work. This leads to the 

over excessive use of advanced gadgets for self-relaxation and over-reliance towards 

the technology as well as passivity of physical movements.  

Cafes exist to facilitate two kinds of users with two different interior styles while still 

paying attention to the size and standards of comfort for each type of users. In the 

two areas of the cafe are facilities of board games to allow the users to more active in 

playing the classic games and to reset their gadgets for some moments. The 

application of two distinct styles enables the building to look superb without any 

domination of each of the styles.  
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