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ABSTRAK 

 

Makanan seafood merupakan salah satu makanan favorit masyarakat kota 

Bandung. Restoran yang menyajikan makanan seafood di kota Bandung masih belum 

terlalu banyak sehingga masih terdapat peluang untuk membuka sebuah restoran 

tersebut. Dengan meminimalisir bau amis dan juga sisa – sisa makanan pada saat 

makanan seafood, maka penyajian yang dilakukan adalah dengan bentuk penyajian 

fastfood. Target pasar dalam restoran ini adalah kaum anak muda dan keluarga. 

Seafood Restaurant diharapkan dapat memberikan kualitas, segi rasa, segi suasana, 

dan pelayanan dalam menikmati makanan seafood. 

Tujuan perancangan ini adalah untuk memberikan pengalaman baru pada saat 

makan makanan seafood dengan penyajian fastfood. Tema yang digunakan adalah 

Pop Art dan konsep yang digunakan adalah Rubik. Ruangan yang digunakan adalah 

sebuah kontainer dimana terinpirasi terhadap permain rubik yang melakukan putaran 

terhadap porosnya. Penggunaan material yang digunakan juga sebagian besar 

ekspose material yang memberikan kesan berat dan industrial. Pemilihan warna 

terhadap perancangan ini adalah warna – warna yang monocrome seperti warna 

merah, biru, kuning, dan hijau. Ada juga warna – warna netral yang digunakan untuk 

memberikan kesan natural dan memberikan kesan seimbang. 

Furniture yang digunakan berupa kursi tampa menggunakan sandaran seperti 

makanan di restoran fastfood pada umumnya. 

 

Kata Kunci : Restoran, Fun, Friendly 
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ABSTRACT 

 

Seafood  is one of the favorite food in Bandung. There are only a few of 

numbers of seafood restaurant in Bandung, so the chance of opening a sea food 

restaurant is still widely open. Minimizing unbearable scent coming out of seafood 

enable the food to be served as fast food. The main targets are youths and families. 

Seafood restaurant is expected to give qualities, tastes, coziness, and excellent 

services to be able to enjoy the food to the fullest. 

The concept of this design is to give a new experience of eating seafood as 

fast food. The them used is pop art and Rubik concept. The room used is a container 

inspired by Rubik players eloquent to make circles in its core. The materials used are 

mostly exposed materials which can give the essence of being heavy industrially. 

The design is also colored with monochrome colors like red, blue, yellow and green. 

Neutral colors are also made use of to give the natural essence of color and for the 

sake of equilibrium.  

The furniture consists of backless chairs like those usually used in this kind of 

restaurant.  

 

Keywords: restaurant, fun, friendly 
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