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ABSTRAK 

Aplikasi berbasis website yang akan dibuat  ini dapat melakukan penjualan 

sendiri dan barang dari orang lain (merchant) yang bersedia memasarkan produk 

melalui website online shop, membagi produk berdasarkan kategori, memberikan 

referensi produk terhadap user yang menjadi member, menampilkan produk 

berdasarkan brand, memberikan informasi produk terbaru terhadap member melalui 

email, member dapat mengatur sistem informasi produk terbaru, memberikan promo 

terhadap member, website dapat di akses oleh user  tanpa menjadi member, user  

tidak dapat melakukan transaksi pembelian sebelum menjadi member. 

 

Kata Kunci: C#, Pembelian, Penjualan, Profit Sharing, Sistem Informasi, SQL Server 
2008. 
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ABSTRACT 

Web-based application that will be created can perform its own sales and 

goods from others (merchants) who are willing to market their products through the 

online shop website, divide the product by category, giving the product a reference 

to the user who is a member, display products by brand, provide product information 

The latest to members via email, members can set the latest product information 

systems, providing a promo against the member, the website can be accessed by 

the user without becoming a member, the user can make purchases before 

becoming a member. 

  

Keywords: C#, Information Systems, Purchasing, Profit Sharing, Sales, SQL Server 

2008. 
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Flowchart 
 
 
 

Terminator 
Menyatakan permulaan 

atau akhir suatu program 

Flowchart 
 
 
 

Proses 

Menyatakan suatu 

tindakan (proses) yang 

dilakukan oleh komputer 

Flowchart 
 
 
 

Decision 

Menunjukan suatu kondisi 

tertentu yang akan 

menghasilkan dua 

kemungkinan 

Flowchart 
 
 
 

Document 
Mencetak keluaran dalam 

bentuk dokumen 

Flowchart 
 
 
 

Manual Input 

Memasukan data secara 

manual dengan 

menggunakan online 

keyboard 

Flowchart 
 
 
 

Manual 
Operation 

Menyatakan suatu 

tindakan (proses) yang 

dilakukan oleh komputer 

Flowchart 
 
 
 

Stored data 

Menyatakan input berasal 

dari disk atau output 

disimpan ke disk 

Flowchart 
 

Flow 
Menyatakan jalannya 

arus suatu proses 

Activity 

Diagram 

 

Solid circle 

Menggambarkan proses 

dimulai pertama kali di  

dalam activity diagram. 

Activity 
Diagram 

 
Bulls eye 

Menggambarkan akhir 

dari proses 
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Jenis Notasi/Lambang Nama Arti 

Activity 
Diagram 

 
Rounded 

rectangle 

Menggambarkan   

aktivitas yang terjadi 

dalam activity diagram 

Activity 

Diagram 

 
Diamond 

Menggambarkan cabang 

atau if condition 

Activity 

Diagram 

 

Continous line 

Menggambarkan urutan 

perpindahan kegiatan dari  

satu aktivitas ke aktivitas 

yang lain. 

Use Case 

Diagram 

 

Actor 
Menggambarkan 

pengguna aplikasi (user) 

Use Case 

Diagram 

 

Use Case 
Menjelaskan kegiatan 

yang dilakukan oleh actor 

Use Case 

Diagram 

 

Asociation 

Menjelaskan hubungan 

antara actor dengan use 

case 

User Case 

Diagram 

 

Generalization 

Menunjukan hubungan 

antara elemen yang lebih 

umum ke elemen yang 

lebih spesifik 

Use Case 

Diagram 

 

Dependency 

Menunjukan hubungan 

bahwa perubahan pada 

suatu elemen memberi 

pengaruh pada elemen 

lain 

Class 

Diagram 

 

Class 

Menunjukan kumpulan 

objek yang memiliki 

atribut dan operasi yang 

sama 
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