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ABSTRAK 

 

 Penjadwalan produksi adalah salah satu kegiatan penting dalam setiap 

industri pabrik yang mendukung operasional sebuah industri pabrik. PD Kue 

Tambang Berkat Tasikmalaya merupakan salah satu pabrik kue yang masih 

menggunakan penjadwalan produksi secara manual berdasarkan permintaan 

distributor. Hal ini menyebabkan beberapa order tidak dapat ditangani 

diakibatkan karena ketersediaan sumber daya, dan belum menggunakan suatu 

metode yang khusus untuk menangani kasus penjadwalan. Penelitian ini bertujuan 

untuk menerapkan suatu metode khusus yang biasa digunakan dalam menangani 

permasalahan pada penjadwalan. Algoritma Genetik adalah suatu metode yang 

menerapkan prinsip Biologi (Seleksi, Penyilangan, dan Mutasi) yang diterapkan 

pada ilmu komputer moderen untuk menghasilkan solusi-solusi efisien untuk 

permasalahan-permasalahan yang diujikan. Penelitian ini membandingkan apakah 

jadwal produksi yang dibuat oleh algoritma genetik lebih efisien, dapat 

menangani permasalahan-permasalahan yang biasanya terjadi, dan juga solusi 

jadwal produksi yang dihasilkan oleh algoritma genetik memiliki tingkat 

kesesuaian yang mendekati dengan jadwal produksi keinginan pengguna. 

 

Kata kunci: produksi, penjadwalan, solusi, algoritma genetik 
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ABSTRACT 

 

 Production scheduling is one of the most important activities in any 

industrial factory that supports the operation of an industrial factory. PD Kue 

Tambang Berkat Tasikmalaya is one the cookie factory that still uses manual 

production scheduling based on distributor demands. The avaiability of resources, 

and lack of special method that handles the scheduling is a main factor of some 

orders that can't be handled. This study aims to apply a special method commonly 

used in addressing issues of problems in scheduling. Genetic Algorithm is a 

method that applied on modern computer science to produce efficient solutions to 

problems which tested using the Biology principles (Selection, Crossover, and 

Mutation). This study comparing whether the production schedule that made by 

genetic algorithm generates efficient value, can handle the problems that usually 

occur, and also production scheduling solutions that generated by genetic 

algorithm has approached the level of agreement with the production schedule of 

the user desires. 
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Jenis Notasi/Lambang Nama Arti 

Use Case UseCase

 

Use Case 

Use case 

digambarkan sebagai 

lingkaran elips 

dengan nama use case 

dituliskan didalam 

elips tersebut. 

Use Case 

Actor
 

Actor 

Actor adalah 

pengguna sistem. 

Actor tidak terbatas 

hanya manusia saja, 

jika sebuah sistem 

berkomunikasi 

dengan aplikasi lain 

dan membutuhkan 

input atau 

memberikan output, 

maka aplikasi tersebut 

juga bisa dianggap 

sebagai actor. 

Use Case  Association 

Association 

menunjukkan 

hubungan statis antar 

dua class. 

Class 

Diagram 

 

Class 

Class adalah dekripsi 

kelompok obyek-

obyek dengan 

property, perilaku 

(operasi) dan relasi 

yang sama. 

Activity 

Diagram  
Start Titik awal 

Activity 

Diagram  
End Titik akhir 

Activity 

Diagram 
Activity

 
Activity Menunjukkan proses 

Activity 

Diagram  
Decision 

Pilihan untuk 

mengambil keputusan 
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Jenis Notasi/Lambang Nama Arti 

ERD Entity

 

Entity 

(rectangle) 

Digunakan untuk 

menggambarkan 

obyek yang 

diidentifikasikan ke 

dalam lingkungan. 

ERD Relation

 

Relasi 

(diamond) 

Digunakan untuk 

menggambarkan 

elemen-elemen dari 

suatu entity, yang 

menggambarkan 

karakter entity. 

ERD Attribute

 

Atribut 

(oval) 

Entity dapat 

berhubungan satu 

sama lain. Hubungan 

ini disebut dengan 

relationship. 

ERD  Garis (line) 

Digunakan untuk 

menghubungkan 

entity dengan 

relasi/hubungan, 

maupun entity dengan 

atribut. 

Process 

Flow 

 

Operation 

Melakukan suatu 

pekerjaan/operasi. 

Process 

Flow 

 

Transport 

Perpindahan 

dokumen/barang dari 

suatu bagian ke 

bagian lainnya. 

Process 

Flow 

 

Inspection 

Melakukan 

pengecekan sebagai 

syarat untuk 

mengerjakan sebuah 

operasi. 

Process 

Flow 

 

Delay 

Jeda waktu untuk 

mengerjakan sebuah 

pekerjaan. 

Process 

Flow 

 

Storage 

Penyimpanan 

dokumen/barang 

  


