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ABSTRAK 
 

Pemberian informasi kepada jemaat seperti warta jemaat, paideia, pastoral message, 

kegiatan dan jadwal kegiatan pada Gereja Kristen Indonesia – Perumahan Citra 1 masih 

dilakukan secara manual. Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah sistem yang dapat 

membantu jemaat tersebut untuk mendapatkan informasi secara mudah, cepat dan kapan 

saja. Sebelumnya, sudah dikembangkan aplikasi yang dapat memberikan informasi 

kepada jemaat secara otomatis berbasis Android. Karena tidak semua pengguna 

menggunakan Android, pada penelitian ini dibuatlah aplikasi berbasis iOS untuk 

melengkapi sistem yang sudah ada. Sistem ini memiliki beberapa fitur antara lain, 

memberikan informasi warta jemaat, paideia, pastoral message, kegiatan, jadwal 

kegiatan, mengolah data kegiatan dan jadwal kegiatan  melakukan approval content. 

Diharapkan dengan adanya aplikasi berbasis iOS ini akan menambah kelengkapan sistem 

yang sudah ada pada Gereja Kristen Indonesia – Perumahan Citra 1. 

 
Kata Kunci: Aplikasi Mobile Gereja, iOS, Sistem Informasi Gereja 
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ABSTRACT 

 
Provision of information to the church as the church bulletin, paideia, pastoral message, 

activities and schedule of activities on the Indonesian Christian Church - Perumahan 

Citra 1 was still done manually. Therefore, we need a system that can help these people 

to get the information easily, quickly and at any time. Previously, an Android application 

have been developed to provide information automatically. Considering that not all users 

are using Android, this research aimed at developing iOS application that will add to the 

current applications available. This system has several features, giving the church 

bulletin information, paideia, pastoral message, activities, schedule events, activities and 

schedule of data processing activities do content approval. Hopefully with this iOS-based 

applications will supplement the existing system on the Indonesian Christian Church - 

Perumahan Citra. 
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