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ABSTRAK 

Keterbatasan lahan parkir maka dibutuhkan informasi yang cepat dan akurat. Dari 

informasi yang diperoleh dapat dikenali pengguna yang berhak untuk 

menggunakan lahan parkir. Selain hal tersebut bila terjadi kerusakan atau 

kehilangan pada lahan parkir maka akan dapat dikenali kepemilikan dari setiap 

kendaraan. Untuk mendapatkan informasi yang cepat dan akurat dibutuhkan 

sistem parkiran yang menggunakan teknologi seperti RFID. Radio Frequency 

Identification atau yang biasa disebut RFID adalah salah satu teknologi yang 

berkembang. Penggunaan RFID dalam sitem parkiran maka informasi pengguna 

dan kendaraan yang menggunakan lahan parkir. Selain hal tersebut RFID dapat 

mempermudah dalam pembayaran ketika menggunakan lahan parkir. Sehingga 

sistem parkir menggunakan RFID akan mempermudah pengguna yang 

menggunakan lahan parkir. Aplikasi parkir dibuat berdasarkan pemodelan Unified 

Modeling Language atau yang biasa disebut UML. Bahasa pemrograman yang 

digunakan pada aplikasi parkir adalah bahasa pemrograman java dengan 

menggunakan database mysql. Penggunaan aplikasi parkir dapat mengelola 

pengguna lahan parkir dan laporan kendaraan dan transaksi yang tercatat dalam 

sistem. 
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ABSTRACT 

Limitations of the parking space needed information quickly and accurately. 

From the information obtained can be recognized that users are entitled to use the 

parking lot. In addition to the case of damage or loss of the parking lot will be 

able to recognize the ownership of each vehicle. To get a quick and accurate 

information needed parking system that uses technologies such as RFID. Radio 

Frequency Identification or commonly known as RFID is one technology that is 

evolving. The use of RFID in the parking lot of the information system users and 

vehicles using the parking lot. In addition to the RFID can facilitate the payment 

when using the parking lot. So that the parking system using RFID will facilitate 

the users who use the parking lot. Parking application is based on the Unified 

Modeling Language modeling or commonly known as UML. The programming 

language used on the application of parking is java programming language by 

using the mysql database. Use parking application can manage users ample 

parking and vehicle reports and transactions recorded in the system. 
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