
vii 

 

Abstrak 

 

 

 Fasilitas tempat penitipan anak untuk bayi dan anak balita sangat membantu para 

 orangtua di kota Bandung yang sibuk berkarir juga khawatir dengan keamanan dan 

 kebutuhan perkembangan motorik, kreativitas, serta sosial buah hati mereka. Konsep 

 petualangan ini mendukung perkembangan ketiga hal tersebut, karena memberikan 

 suasana aktif, dinamis yang penuh tantangan, dan juga melatih kemampuan 

 berkomunikasi. Gerakan yang aktif dan dinamis menjadi hal yang cukup penting untuk 

 melatih perkembangan motorik dan juga sensori anak. Bentuk-bentuk yang digunakan 

 pada konsep adenture with imagination didominasi bentuk-bentuk geometris, sedangkan 

 bentukan organis diterapkan pada pola lantai dan ceiling. Warna-warna cerah bertujuan 

 untuk menggambarkan sifat anak-anak yang aktif dan ceria. Hal itu merupakan suatu 

 keselarasan dari adventure with imagination, khususnya di area aktif balita. 

 Sedangkan warna-warna pastel digunakan untuk bayi karena bayi masih membutuhkan 

 suasana yang tenang, 
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      Abstract 

 

Child Care facility for infants and toddlers can be very helpful for parents who are 

busy with their career in Bandung but also concerned with the security and the 

needs of the motoric growth, creativity and social skill of their children. The 

Adventure concept support the development of all 3, because it will give active 

atmosphere, dynamic-challenging and also enhancing the communication skill. 

Active and dynamic movement become quite important for training the child’s 

motoric growth and also sensory. Shapes the used on the Adventure With 

Imagination concept were dominated by geometric forms, while organic shape 

applied in floor plan and ceiling. Bright color intended to show active and cheerful 

side of the children. Those thing are harmony the describle ”Adventure with 

Imagination” itself, especially in toddler’s active area. While soft color were used 

for the infants because they need calm atmosphere. 
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