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ABSTRAK 

 

Fighting game  merupakan sebuah genre  game  yang dikenal oleh banyak pemain 

(gamer) di seluruh dunia. Hal ini terlihat dari banyaknya game fighting  yang dibuat dan 

terkenal, seperti Tekken, Street Fighter, atau King of Fighter. Dilihat dari segi pemain, 

terdapat beberapa cara pandang player di dalam game, dan salah satu yag sangat terkenal 

adalah first-person, dimana player melihat sebagai orang pertama/ karakter yang 

dimainkan. Laporan ini membahas pembuatan sebuah aplikasi game yang 

menggabungkan genre fighting dan sudut pandang first-person. Agar permainan lebih 

menarik, aplikasi yang dibuat mengimplementasikan sistem multiplayer,  dimana banyak 

pemain bermain bersama. Untuk pembuatan aplikasi, digunakan beberapa aplikasi 

pendukung yang bersifat gratis (freeware) yang digunakan, yaitu Unity Game Engine 4.0, 

sebagai aplikasi pembuat game dan Photon Unity Networking(PUN) sebagai server yang 

digunakan untuk mengaplikasikan sistem multiplayer. Laporan ini juga akan membahas 

rancangan,analisa, pemodelan dan implementasi dari aplikasi yang dibuat. Setelah 

aplikasi selesai, maka aplikasi akan diuji dengan cara black-box testing. Pengujian 

kemudian dilanjutkan dengan mengujicobakan aplikasi pada 20 orang dan diakhiri 

dengan penilaian aplikasi lewat kuisioner. Hasil dari pengujian dan kuisioner tersebutlah 

yang kemudian ditelaah untuk mengambil kesimpulan dan saran. 

Kata kunci: fighting, first-person, multiplayer, PUN, unity 
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ABSTRACT 

 

Fighting game is a well-known genre among the player throughout the world. It can be 

seen by the number of the fighting game which is made and became very popular, like 

Tekken, Street Fighter, or King of Fighter. From the way player sees the game, there are 

some way how a player sees inside the game, and one of the most popular is first-person, 

where the player sees as the first-person/the character played in the game. This report 

discuss the systematic making of a game application that combine fighting genre with 

first-person way.  To make the game become much more interesting, the application 

implements multiplayer system, where a lot of palyer can play together. In this game 

application’s making, there are some freeware thrid-party applications that are used, and 

those application are Unity Game Engine 4.0 as game maker application, and Photon 

Unity Networking that is used as the server for implementimg the multiplayer system. 

This report will discussed the design, analysist, and implementation of the application. 

After the making of application is finished, the application will be tested using black-box 

testing method. Then, the testing will be continued by testing the application to 20 

persons and ended by scoring of application using quisioner. The result of the testing and 

the quisioner will then be seen to take the conclusion and suggestion.  

Keyword: fighting, firs- person, multiplayer, PUN, unity 
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