
 

v 
Universitas Kristen Maranatha 

ABSTRAK 

 

 

Content-Based Image Retrieval (CBIR) adalah proses untuk mendapatkan suatu 

citra berdasarkan konten-konten tertentu, konten yang dimaksud dapat berupa 

tekstur, warna, bentuk. CBIR pada dasarnya melakukan perbandingan antara citra 

masukan dengan citra yang ada pada basis data. Pada penelitian ini, metode yang 

digunakan adalah dengan gray-level co-occurrence matrix (GLCM) dan 

histogram warna. GLCM adalah sebuah matriks dimana jumlah baris dan kolom 

sama dengan jumlah tingkat abu-abu dalam gambar. Histogram warna adalah 

pemetaan frekuensi bilangan dari deret observasi. Untuk melakukan proses 

GLCM dan histogram warna sebelumnya dilakukan proses kuantisasi. Kuantisasi 

adalah proses yang dilakukan untuk membagi piksel pada citra kedalam bentuk 

yang lebih sederhana. Jarak fitur antar citra masukan dan basis data dibandingkan 

dengan menggunakan euclidean distance. Ketika nilai Euclidean distance 

diketahui maka proses normalisasi dapat dilakukan. Normalisasi adalah suatu 

proses untuk menyamakan skala dari nilai-nilai yang telah didapatkan dari setiap 

proses perhitungan fitur. Dalam penelitian ini, aplikasi CBIR dibuat untuk 

mengambil citra yang serupa dengan citra basis data. Pengujian aplikasi dilakukan 

dengan menguji citra dengan metode histogram warna saja, GLCM saja dan juga 

dengan menggabungkan kedua metode tersebut. Berdasarkan hasil pengujian, 

dengan menggabungkan kedua metode akan mendapatkan hasil yang lebih baik. 

 

Kata kunci : CBIR, GLCM, Histogram, Kuantisasi, Euclidean distance, 

Normalisasi. 
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ABSTRACT 

 

 

Content-Based Image Retrieval (CBIR) is the process to obtain an image based on 

certain content, the content in question can be texture, color, shape. CBIR 

basically do a comparison between the input image with the existing image in the 

database. In this study, the method used is the gray-level co-occurrence matrix 

(GLCM) and color histogram. GLCM is a matrix in which the number of rows 

and columns equal to the number of gray levels in the image. Color histogram is 

the number of rows frequency mapping observations. To make the process GLCM 

and color histogram previously done quantization process. Quantization is the 

process undertaken to divide the pixels in the image into a simpler form. The 

distance between the features of the input image and the database compared to 

using the euclidean distance. When the value of the Euclidean distance is known, 

the process of normalization can be done. Normalization is a process to match the 

scale of values that have been obtained from any feature calculation process. In 

this study, CBIR application is made to take a similar image to the image 

database. Testing was conducted using only the color histogram, GLCM alone 

and also combining the two methods. Based on test results, by combining the two 

methods will get better results. 

 

Keyword : : CBIR, GLCM, Histogram, Quantization, Euclidean distance, 

Normaliztion 
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