ABSTRAK

Dengan perkembangan sistem informasi saat ini telah membuat kehidupan
masyarakat dunia semakin mudah. Proses pertukaran informasi yang berbasis
komputerisasi mulai dikenal banyak orang dalam berbagai bidang dan hingga saat
ini banyak sekali program atau aplikasi yang memberikan kemudahan dalam
mengolah dan menghasilkan informasi secara cepat dan akurat. Hal tersebut
membuat salah satu institusi yaitu Tian Long Kungfu menggunakan sistem informasi
tersebut. Sebelumnya, institusi ini mengalami banyak masalah mulai dari pendataan
data anggota, pelatih, absensi, jadwal, pembayaran, inventaris, dan penjualan
karena masih dilakukan secara manual. Secara menyeluruh, sistem informasi yang
digunakan dalam institusi ini masih belum teratasi. Oleh karena itu, telah dihasilkan
sebuah aplikasi yang dapat menangani pendataan data jadwal, absensi,
pembayaran, inventaris, anggota, pelatih, penjualan, dan laporan untuk membantu
institusi Tian Long Kungfu dalam mengolah dan memproses data.

Kata Kunci: jadwal, absensi, penjualan, anggota, inventaris, laporan.
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ABSTRACT

With the development of information system now, it has been made the world more
easily. The exchange of information that based computerized began to be known
many people in various fields and up to this time there are many programs or
application that gave the ease in processing and produce a fast and accurate
information. That makes one of the institution that is Tian Long kung-fu to use the
system information. Previously, the institution, many of the problems ranging from
data collection data members, trainers, attendence, schedule, payment, inventories,
and sales because it is still done manually. As a whole, information system that is
used in these institutions are still not be overcome. Thus, have been produced an
application that can handle data collection schedule, attendence, payment,
inventories, members, trainers, sales, and report to help the institutions Tian Long
kung-fu in process and processing data.

Keywords: schedule, attendence, sales, members, inventories, reporting.
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DAFTAR NOTASI/ LAMBANG

Jenis Notasi/Lambang Nama Arti
Permulaan/akhir
Flowchart C) TERMINATOR
program
GARIS ALIR
Flowchart > Arah aliran program
(FLOWLINE)
Proses
Flowchart C> PREPARATION | inisialisasi/pemberian
harga awal
Proses
Flowchart PROSES perhitungan/proses
pengolahan data
INPUT/OUTPUT Proses input/output
Flowchart data, parameter,
DATA . .
informasi
Perbandingan
pernyataan,
penyeleksian data
Flowchart DECISION _
yang memberikan
pilihan untuk langkah
selanjutnya
PROSES Proses manual
Flowchart
MANUAL pengolah data.
Hasil dari pengolahan
suatu proses ke dalam
Flowchart | DOCUMENT _
bentuk tulisan
dokumen.
Suatu objek yang
] dapat diidentifikasi
ERD Entitas

dalam lingkungan

pemakai.
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ERD

Relasi

Menunjukkan
adanya hubungan
di antara sejumlah

entitas yang

berbeda.

ERD

Atribut

Mendeskripsikan
karakter entitas
(atribut yang
berfungsi sebagai
key diberi garis

bawah)

ERD

Garis

Penghubung
antara relasi dan

entitas, dan atribut.

UML

Aktor

Menunjukkan user
yang akan
menggunakan

sistem.

UML

Usecase

Menujukkan proses
yang terjadi pada

sistem.

UML

Udirectional

association

Menunjukkan
hubungan antara
aktor dengan dan

usecase atau antar

usecase.

UML

Kondisi awal

Menunjukkan awal
dari suatu diagram

aktivitas.

XiX




UML

Kondisi Akhir

Menunjukkan akhir
dari suatu diagram

aktivitas.

UML

Kondisi transisi

Menunjukkan
kondisi antar

aktivitas.

UML

Function

Swimline

Menunjukkan aktor
dari diagram
aktivitas yang

dibuat.

UML

Aktivitas

Menunjukkan
aktivitas-aktivitas
yang terdapat pada

diagram aktivitas.

UML

¢

Pengecekan
kondisi

Menunjukkan
pengecekan
terhadap suatu
kondisi.
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