
 

vi 

 

ABSTRAK 

Dengan perkembangan sistem informasi saat ini telah membuat kehidupan 
masyarakat dunia semakin mudah. Proses pertukaran informasi yang berbasis 
komputerisasi mulai dikenal banyak orang dalam berbagai bidang dan hingga saat 
ini banyak sekali program atau aplikasi yang memberikan kemudahan dalam 
mengolah dan menghasilkan informasi secara cepat dan akurat. Hal tersebut 
membuat salah satu institusi yaitu Tian Long Kungfu menggunakan sistem informasi 
tersebut. Sebelumnya, institusi ini mengalami banyak masalah mulai dari pendataan 
data anggota, pelatih, absensi, jadwal, pembayaran, inventaris, dan penjualan 
karena masih dilakukan secara manual. Secara menyeluruh, sistem informasi yang 
digunakan dalam institusi ini masih belum teratasi. Oleh karena itu, telah dihasilkan 
sebuah aplikasi yang dapat menangani pendataan data jadwal, absensi, 
pembayaran, inventaris, anggota, pelatih, penjualan, dan laporan untuk membantu 
institusi Tian Long Kungfu dalam mengolah dan memproses data. 

 

Kata Kunci: jadwal, absensi, penjualan, anggota, inventaris, laporan. 
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ABSTRACT 

With the development of information system now, it has been made the world more 
easily. The exchange of information that based computerized began to be known 
many people in various fields and up to this time there are many programs or 
application that gave the ease in processing and produce a fast and accurate 
information. That makes one of the institution that is Tian Long kung-fu to use the 
system information. Previously, the institution, many of the problems ranging from 
data collection data members, trainers, attendence, schedule, payment, inventories, 
and sales because it is still done manually. As a whole, information system that is 
used in these institutions are still not be overcome. Thus, have been produced an 
application that can handle data collection schedule, attendence, payment, 
inventories, members, trainers, sales, and report to help the institutions Tian Long 
kung-fu in process and processing data. 
 
Keywords:  schedule, attendence, sales, members, inventories, reporting. 
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