ABSTRAK

Website penjualan produk yang menggunakan sistem pencarian berbasis
teks untuk mencari produk-produk yang dijual merupakan suatu hal yang sudah
biasa. Sistem pencarian berbasis teks ini, walaupun mudah untuk digunakan, masih
memiliki kekurangan. Salah satunya adalah terbatasnya hasil pencarian yang
dikembalikan terhadap teks yang digunakan sebagai kata kunci pencarian.
Penelitian ini bertujuan untuk membuat metode pencarian dengan menggunakan
fitur tepi yang dapat diambil dari citra.

Ada dua metode pencarian yang akan digunakan dalam penelitian ini. Setiap
metode akan menggunakan dua fitur tepi yang dihasilkan dari dua algoritma deteksi
tepi. Algoritma pertama adalah algoritma deteksi tepi Canny dan yang kedua adalah
operator Sobel. Sedangkan untuk metode pencariannya, metode pertama yang
digunakan adalah menghitung jumlah piksel tepi yang berpotongan antara satu
produk dengan produk yang lain. Metode kedua adalah menghitung jarak antara
satu fitur tepi produk dengan fitur tepi produk lain.

Hasil akhir dari kedua metode ini akan menunjukkan bahwa tepi yang
dihasilkan dari operator Sobel menghasilkan hasil pencarian yang lebih baik ketika
diproses dengan menggunakan metode menghitung jumlah piksel tepi yang
berpotongan.
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ABSTRACT

A text-based search system used to find a product is a common feature found
in a website used to display various products sold by a shop. Text-based search
system, while easy enough to implement, still has its shortcoming. For instance, the
search results are limited to the text given as the keyword. This research are going
to create a search method that use edge, a feature that can be extracted from an
image, to be used as search key.

Two methods will be used as search method in this research. Each method
will process two edge features generated from two different edge detection
algorithms. The first edge is from Canny edge detection algorithm and the second
edge is from Sobel operator. As for the search methods, the first method is calculate
the amount of edge pixels that intersect between the one product and the other. The
second method is calculate distance between one product edge and other product
edge.

The result from these methods will show that edge detected by using Sobel
operator generate a better search result when processed by using calculate the
amount of pixels that intersect method.
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