ABSTRAK

Musik adalah suara, sehingga hukum fisika tentang gelombang berlaku untuk musik. Musik
memiliki dua aspek, yaitu nada dan irama. Nada berjumlah tiga atau lebih yang disuarakan
bersama-sama membentuk accord. Accord memiliki penamaan yang bersifat internasional,
sehingga musisi-musisi dapat menyuarakan nama accord dalam berbagai bahasa namun
tetap sama. Semua orang dapat bermain musik, dan menjadi musisi. Permasalahan yang
muncul, apakah semua orang dapat memainkan permainan musik sama seperti permainan
pengarang aslinya? Sebuah aplikasi untuk mengenali accord diperlukan untuk membantu
musisi memainkan musik mirip seperti aslinya. Aplikasi berada di dalam komputer, sehingga
suara musik juga harus berada didalam komputer atau digital. Suara yang bersifat continue
diubah menjadi data yang bersifat discrite. Untuk itu perlu ada proses tambahan untuk
memproses data-data tersebut. Salah satu proses tersebut adalah Fast Fourier Transform. Fast
Fourier Transform mengubah gelombang suara menjadi yang terdiri dari amplitudo-
amplitudo berdasarkan waktu menjadi gelombang yang terdiri dari amplitudo dan frequensi.
Frequensi dengan amplitudo maksimum dibagi dua digunakan untuk membantu mengenali
nada-nada yang dibunyikan. Nada-nada yang sudah terkumpul dapat dianalisa untuk dikenali
sebagai accord. Namun, range frequensi dengan amplitudo maksimum dibagi dua tidak
selalu merupakan nada-nada yang dibunyikan, sehingga tingkat keberhasilan dari program
pengenalan accord adalah nol persen. Untuk itu, perbaikan pada proses pemilihan amplitudo
untuk mengenali nada-nada yang dibunyikan dapat meningkatkan tingkat keberhasilan dalam
proses pengenalan accord.
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ABSTRACT

Music is human lifestyle. Some people even play music professionally. Music
players, who want to play their favourite music as similar as the original musicians play, at
least have to know what the accord they originally play. Accords or well known as chords
are three or more tones that sounded together. When recognizing accords from music in
computer, the music itself must be digitalized. A digitalized music file contains data, which
can be reconstructed as a sound wave. A sound wave that represents amplitude in time
converted into a wave that represents amplitude in frequency by Fast Fourier Transform
(FFT) Algorithm. The FFT table frequencies searched by maximum amplitude divided by
two are counted to search all sounded tone. Each tone has a frequency range, so the sounded
tones’ frequencies can be changed into tones and recognized the accord for the selected
tones. But, the success rate from the result of accord recognition process was zero percent
because the FFT table result’s maximum frequency doesn’t always be the sounded tones. A
revised amplitude choosing method can improve the success rate of accord recognition
process.
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