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ABSTRAK 

 
Desain “Monsmiuf” terinspirasi dari kenangan masa kecil yang direalisasikan menjadi empat 
karakter kartun yang bernama Ben sebagai tokoh utama, Flosy yaitu karakter kartun yang 
terinspirasi dari bunga aster, Fluppy karakter kartun yang terinspirasi dari bunga bunga 
matahari, dan yang terakhr Flon karakter kartun yang terinspirasi dari bunga lotus. Karakter 
yang dibuat  merupakan karakter kartun dengan tampilan yang dibuat jenaka.   
 
Busana yang dibuat merupakan busana ready-to-wear atau busana siap pakai. Karakter 
busana pada koleksi ini adalah busana berkarakter fun chic namun dibuat tidak kekanakan. 
Motif karakter kartun yang dibuat oleh penulis merupakan penggabungan empat karakter 
kartun yang dibuat menjadi tiga motif karakter untuk elemen dekoratif pada reka bahan 
digital print dan screen print dengan motif komik sebagai harmony. Warna yang digunakan 
adalah warna-warna cerah seperti kuning, oranye, hijau muda, merah muda serta warna 
dingin seperti biru. 
 
Desain busana dengan siluet, material, dan reka bahan disesuaikan dengan konsep yang telah 
dipilih. Rancangan busana yang dibuat adalah busana bersiluet A-line dan H-line dengan 
pemakaian bahan satin (taffeta) dan organdi. Teknik reka bahan yang digunakan pun 
disesuaikan dengan inspirasi desain yang telah diplih desainer.  
 
Reka bahan yang digunakan bertujuan untuk benambah nilai estetis pada busana yang akan 
dirancang. Teknik digital print dengan motif kartun yang dibuat dengan teknologi 
komputerisasi  dan tiga jenis screen print seperti flock, foil, dan mutiara menjadi reka bahan 
yang dipilih untuk koleksi busana “Monsmiuf”. 
 
Rancangan koleksi desain busana ready-to-wear ini diharapkan menjadi sebuah rancangan 
baru, yang memiliki kreatifitas, keunikan dan ciri khas tersendiri, serta dapat diterima dalam 
masyarakat. Target market yang dituju adalah wanita urban kelas menengah keatas usia 18-
30 tahun yang menyukai printed fashion, berkarakter berani, percaya diri, serta ingin 
menarik perhatian orang dengan cara berpenampilannya. 
 
 
 
Kata kunci : ceria, chic, playful, ready-to-wear, karakter kartun. 
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ABSTRACT 

 
Design “Monsmiuf” inspired by childhood memories are realized into four cartoon 
characters named Ben as the main character. Flosy, a cartoon character inspired by daisies. 
Fluppy, a cartoon character inspired from sunflower, and that of most recent cartoon 
character inspired Flon of a lotus flower. Characters created a cartoon character 
humorously. 
 
Chosen clothing is ready-to-wear clothing. Dress characteristic in this collection is a fun 
fashion character, chic but not childish. Cartoon character created by the author is an 
amalgamation of four cartoon characters made into three motives of characters for 
decorative elements on their digital print material and screen print with comic motive as 
harmony. The colors used are bright colors such as yellow, orange, light green, pink, and 
cool colors like blue. 
 
Fashion design with silhouettes, materials, and their material adapted to the concept that 
has been selected. Fashion design created is silhouette fashion A-line and H-line with the 
use of satin (taffeta) and organdy. The technique materials used were adapted to the design 
inspiration that has been selected for each designer. 
 
Materials used aiming to increase aesthetic value in clothing that will designed. Digital print 
technique with a cartoon motive with computerized technology and three types of screen 
print as flock, foil, and pearls into their material chosen for the collection “Monsmiuf”. 
 
Draft collection of fashion design ready-to-wear is expected to be a new design, which has 
the creativity, uniqueness and distinctive characteristics, and can be accepted in society. The 
intended target market is middle and upper class urban women aged 18-30 years who like 
printed fashion, characterized by bold, confident, and want to grab people’s attention in a 
way of fashion. 
 
 
Keywords : fun, chic, playful, ready-to-wear, cartoon characters. 
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