ABSTRAK

AF Transport adalah salah satu tempat penyewaan mobil yang berada di
Bandung. Dalam menyelesaikan proses sewa mobilnya masih dilakukan secara
manual.Seperti pencatatan data-data yang berhubungan dengan data mobil, data
member, data penyewaan, dan data pengembalian. Oleh karena itu, AF Transport
membutuhkan suatu aplikasi yang dapat membantu proses penyewaan mobil untuk
mempermudah proses pendataan serta membuat aplikasi yang menanggil
hubungan dengan pelanggan AF Transport itu sendiri. Aplikasi Penyewaan Mobil
dan Pendataan Data Customer ini bersifat online sehingga dapat langsung diakses
oleh customer yang ingin menyewa. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan
PHP,CSS, MySQL, dan modul pendukung Email Gateway.

Kata kunci: penyewaan, mobil,pencatatan data, pengingat, informasi promosi



ABSTRACT

AF Transport is one of the rental car in Yogyakarta. In completing rent car
process, it still done manual. As the recording data associated with car data, data
member, rental records, and data returns.Therefore, AF transport requires an
application that can help the process of leasing a car and the application can
manage relationship between the customer and AF Transport.Rent Car and Collect
Customer data Application in AF Transport is online as it can be directly accessed
by the customer who wants to rent. The application is built using PHP, CSS,
MySQL, and module support Email Gateway.

Keyword: rental, cars,written the data,remember, information promotion
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DAFTAR NOTASI/ LAMBANG

Jenis Notasi/Lambang Nama Arti
Flowchart Input/Output | Simbol Input/Output
E digunakan untuk
menyatakan dan
mewakili data masukan
atau keluaran
Flowchart Connnector | Simbol Penghubung
Q digunakan untuk
menunjukkan
sambungan dari bagan
alir yang terputus di
halaman yang masih
sama.
Flowchart Off-Page Simbol Penghubung
G Halaman lain digunakan
untuk menunjukkan
hubungan arus proses
yang terputus dengan
sambungannya ada
dihalaman lain
Flowchart Tl - Flow Line Simbol Garis Alir
- digunakan untuk
menunjukkan aliran atau
arus dari proses.
Flowchart Terminal Point | Digunakan untuk
C) menunjukkan awal dan
akhir dari suatu proses.
Flowchart Preparation | Simbol Persiapan
C> digunakan untuk

memberi nilai awal
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Suatu besaran atau
variabel ( harga awal ).

Flowchart

Process

Simbol Proses atau
Pengolahan digunakan
untuk  mewakili suatu
proses, seperti
pengolahan  aritmatika

atau pemindahan data.

Flowchart

Predefined

Process

.Proses Terdefenisi
digunakan untuk
menunjukkan suatu
operasi yang rinciannya
ditunjukkan di tempat
lain atau untuk proses
yang detilnya dijelaskan
terpisah, misalnya
berbentuk subroutine.

Flowchart

<> Decision

Keputusan  digunakan
untuk mewakili operasi
perbandingan logika
atau suatu penyeleksian
kondisi di dalam

program

ERD

Entitas

kumpulan dari objek
didunia nyata yang bisa
dibedakan dengan objek
yang lainnya

ERD

: Relasi

relasi memodelkan
koneksi / hubungan

antar entitas
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ERD

>

Atribut

memodelkan  property
dari atribut dan relasi

UML

Actor

Actor adalah pengguna
sistem.  Actor tidak
terbatas hanya manusia
saja, jika sebuah sistem
berkomunikasi dengan
aplikasi lain dan
membutuhkan input atau
memberikan output,
maka aplikasi tersebut
juga bisa  dianggap
sebagai actor.

UML

Use Case

Use case digambarkan
sebagai lingkaran elips
dengan nama use case
dituliskan didalam elips
tersebut.

UML

Association

Asosiasi digunakan
untuk  menghubungkan
actor dengan use case.
Asosiasi  digambarkan
dengan sebuah garis
yang menghubungkan
antara Actor dengan
Use Case.
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