ABSTRAK

Aplikasi sistem informasi pariwisata yang ada saat ini hanya memberikan informasi
tentang berbagai fasilitas yang ada. Wisatawan dari luar kota pada umumnya akan
kesulitan untuk menuju ke sebuah tempat wisata karena belum mengetahui jalur di
wilayah tersebut. Aplikasi Pariwisata Kota Bandung terdiri dari pencarian wisata,
lokasi wisata terdekat serta jalur wisata yang didesain menjadi suatu sistem yang
kompleks untuk mempermudah wisatawan mengunjungi daerah wisata, dalam hal ini
mengambil studi kasus Pariwisata Kota Bandung. Sistem informasi mengenai tempat
wisata kepada wisatawan tidak hanya dalam bentuk teks, tetapi juga
memvisualisasikannya dalam bentuk peta. Dengan adanya berbagai fasilitas yang ada
pada Aplikasi Pariwisata Studi Kasus Wisata Kota Bandung Berbasis Android,
wisatawan akan sangat terbantu untuk berwisata di kota Bandung. Aplikasi ini adalah
sebuah system informasi yang dibangun dengan menggunakan bahasa pemograman
PHP untuk website admin dan Java-Android pada device serta MySQL sebagai
Database Management System (DBMS).

Kata kunci : Gps, Java-Android, Lokasi Wisata, Peta.
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ABSTRACT

Application of tourism information systems that exist today only provide information
about existing facilities. Travelers from outside the city in general will find it hard to
go to a tourist spot because they doesnt know the route in the region. Bandung
Tourism application consists of search a place, nearby place sites and tourist route
that is designed to be a complex system to facilitate the tourists visiting the tourism
place, in this case is Bandung Tourism. System information on tourist attractions to
tourists not only in the form of text, but also visualize it in the form of a map. With the
existing facilities of Application Study Case Tourism Bandung Based on Android,
tourists will be very helpful to travel in the city. This application is an information
system that is built using PHP programming language for the website admin and
Java-Android for mobile devices and MySQL as Database Management System
(DBMS).

Keywords: Tourism Location, Gps, Java-Android, Maps.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol

Keterangan

Proses
Merupakan proses komputer yang terjadi didalam aliran

dokumen

Aliran
Menunjukkan data — data yang mengalir pada sistem

Proses Manual
Merupakan proses yang terjadi didalam Flow Map

Dokumen
Dokumen yang ada dalam Flow Map

< didi

Offline Storage
Menunjukkan tempat penyimpanan data berupa arsip
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