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ABSTRAK 

 

Objek wisata merupakan semua tempat atau keadaan alam yang memiliki sumber daya wisata 

yang dibangun dan dikembangkan sehingga mempunyai daya tarik dan diusahakan sebagai 

tempat yang dikunjungi wisatawan. Bandung memiliki banyak tempat wisata yang dapat 

membuat wisatawan berdatangan ke kota Bandung, tetapi karena kurangnya informasi 

mengakibatkan wisatawan menjadi kurang mengetahui wisata yang dimiliki kota Bandung. 

Berkembangnya teknologi dapat dimanfaatkan untuk membuat sebuah aplikasi mobile wisata 

kota Bandung yang berisikan informasi seluruh wisata kota Bandung, salah satu teknologi 

yang digunakan adalah smartphone dengan sistem operasi Android. Selain memberikan 

informasi wisata aplikasi mobile wisata kota Bandung mempunyai fitur lebih yaitu 

memberikan rate dan komentar wisata, melihat lokasi wisata dengan menggunakan map 

Waze dan melihat wisata terdekat untuk mempermudah mencari wisata. Pengembangan dan 

perancangan aplikasi mobile wisata kota Bandung menggunakan use case, activity diagram, 

class diagram, entity relation diagram, dan desain antarmuka aplikasi. Implementasi aplikasi 

terdiri dari implementasi database, web service, dan interface aplikasi. Pengujian aplikasi 

menggunakan black box testing dengan framework Robotium Android, pengujian 

mengabaikan internal system dan fokus pada output  yang dihasilkan dari respon input yang 

dipilih dengan kondisi tertentu. Adanya aplikasi mobile wisata kota Bandung membantu 

wisatawan dalam mencari informasi wisata kota Bandung.  
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ABSTRACT 

 

Tourist attraction is a place that has resources that are built and developed so as to have place 

tourists. Bandung have tourist attraction that can make tourist flock to the city of Bandung, 

but because of the lack information to tourists into not know that are owned by the city of 

Bandung. The rise of technology can be used to make mobile application a tourist city of 

Bandung. The application have information about tourist city of Bandung, one of technology 

used are smartphones with Android operating system. In addition to providing travel 

information applications have more features which can provide rate and comment on tour, 

see the location of the tour with use of the Waze map and see near tour to facilitate the search 

for the tourism, in the presence of these application can help tourist in search of tourist 

information the city of Bandung. Development and design application using use case, activity 

diagram, class diagram, entity relation diagram, and interface design application. This 

application has been testing use black box testing with framework Android Robotium, testing 

to focus on output such result of input that was selected with certaint condition. This 

application helps travelers in search of tourist information. 
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