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ABSTRAK 

Dengan pesatnya perkembangan teknologi informasi multimedia dan teknologi 

komunikasi komputer, maka jaminan akan perlindungan hak cipta (copyright) dan 

integritas suatu informasi menjadi permasalahan yang penting untuk segera diatasi. 

Sebagai sebuah bagian penting dalam bidang penelitian penyembunyian informasi dan 

sebagai proteksi efektif untuk data multimedia, teknik digital watermarking merupakan 

cara yang efektif untuk mewujudkan jaminan perlindungan hak cipta multimedia dan 

integritas suatu informasi. 

Pada tugas akhir ini direalisasikan Algoritma Deteksi Adaptif Blind Watermarking 

pada Citra Digital dalam Domain Transformasi yang bertujuan menjaga kekokohan dan 

transparansi watermark.  Watermark disisipkan pada sub-band LL1 DWT citra  dengan 

menekankan pada perhitungan kekuatan penyisipan berdasarkan citra asli yang 

digunakan untuk mendapatkan tingkat transparansi dan ketahanan watermark yang tinggi. 

Citra asli tidak diperlukan pada proses ekstraksi.  

Hasil percobaan menunjukkan  nilai MOS dari citra ber-watermark berada pada 

skala penilaian baik yaitu mirip dengan citra asli dan PSNR > 40 dB. Watermark tahan 

terhadap pemrosesan citra seperti JPEG Compression (Q=0, 6, dan 12), cropping (1/32, 

1/8, dan 1/4 bagian citra ber-watermark ), Scalling (25%, 50%, 75%, dan 150%), Add 

Salt and Pepper Noise (5%, 10%, dan 15%), dan Sharpen Details Filtering (50% dan 

100%), tetapi tidak tahan terhadap pemrosesan citra rotasi dan penghalusan citra. 

Kata Kunci : blind watermarking, transform domain,adaptif 
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ABSTRACT 

 With the rapid development of multimedia information process technology and 

computer communication technology, copyright protection and information integrity 

assurance have become an important problem to urgently solve. As a significant branch 

of information hiding research field, digital watermark is an effective way to realize 

multimedia copyright protection and information integrity assurance. 

 In this final project was designed adaptive blind detection digital image 

watermarking algorithm based on transform domain which aim to get the watermark 

robustness and high transparency of watermark. Watermark is embedded on DWT LL1 

sub-band of image with emphasis on  calculation of embedding strength factor of initial 

image, and also to get  transparency level and watermark strong robustness. The initial 

image is not required in the process of watermark extraction. 

 The test case results showed the MOS value of watermarked images are in good 

assessment scale, which mean the watermarked images look like  the original image and 

the PSNR higher than 40 dB. Watermark resistant to image processing such as JPEG 

compression (Q=0, 6, and 12), cropping (1/32, 1/8, and 1/4 part of watermarked image ), 

scalling (25%, 50%, 75%, and 150%), add salt and pepper noise (5%, 10%, and 15%), 

and sharpen details filtering (50% and 100%),  but not resistant to image processing 

such as rotation and median filtering.  

Keywords : blind  watermarking, transform domain,adaptive. 
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