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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi digital yang sangat cepat menyebabkan 

perlindungan terhadap hak cipta multimedia digital menjadi sangat penting. 

Watermarking digital adalah proses dalam teknologi digital, yang menyisipkan 

suatu “tanda air” ke dalam elemen multimedia (umumnya citra, suara dan video), 

untuk memproteksinya dari pihak-pihak yang tidak memiliki hak terhadap isi dari 

multimedia tersebut. 

Pada tugas akhir ini diimplementasikan sistem watermarking pada citra 

digital berwarna dalam domain Discrete Cosine Transform (DCT) berbasis 

Algoritma Genetika. Algoritma genetika digunakan untuk memilih koefisien DCT 

yang digunakan untuk penyisipan watermark. Penyisipan watermark didasarkan 

kepada hubungan matematika antara dua koefisien terpilih pada setiap 8x8 blok 

DCT pada citra.  

Dari hasil uji coba citra ter-watermark mempunyai nilai PSNR lebih besar 

dari 40dB. Watermark tahan terhadap pemrosesan citra berupa kompresi dengan 

faktor kualitas 3, 5, 8, dan 10, gaussian noise 5% (untuk delta = 50), cropping 

(tergantung pada daerah cropping) dan median filtering 3x3 piksel. Watermark 

tidak tahan terhadap median filtering 5x5 dan 7x7 piksel, rotasi dan scaling  
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ABSTRACT 

Rapid development of digital technology is the reason that makes 

protection of digital multimedia copyright becomes very important. Digital 

watermarking is a process in digital technology, which embeds a watermark into a 

digital data, to protect the digital data from misused by unauthorized parties. 

In this final project, it is implemented a genetic algorithm based digital 

image watermarking technique in Discrete Cosine Transform (DCT) domain. 

Genetic algorithm is used to select pairs of DCT coefficients for watermark 

insertion. Watermark bits inserted according to mathematical relation between 

selected coefficients in each 8x8 DCT block of image. 

The experiment results show that the watermarked images have the value 

of PSNR greater than 40 dB. Watermark robust to JPEG compression with quality 

factor 3, 5, 8, and 10, additional of Gaussian Noise 5% (for delta = 50), cropping 

(depend on crop area), and median filtering 3x3 pixel. Watermark is not robust to 

median filtering 5x5 and 7x7 pixel, rotation and scaling. 
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