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ABSTRAK

Prinsip pengenalan wajah pada umumnya berbasis fitur, dan salah satunya
adalah menggunakan eigenface. Metode eigneface merupakan proses ekstraksi ciri
citra wajah yang digunakan untuk menggambarkan ciri dari citra wajah.

Pada tugas akhir ini, dibuat sistem pergerakan webcam menggunakan
pengenalan wajah berdasarkan perubahan posisi wajah menggunakan metode
eigenface berbasis Raspberry Pi. Metode eigenface adalah metode yang dapat
mengekstraksi matriks citra wajah keabuan dengan metode Principal Component
Analysis (PCA) untuk mendapatkan ciri dari citra wajah. Ciri-ciri dari citra wajah
yang didapatkan akan dibandingkan dengan data ciri citra wajah yang telah disimpan
di dalam database, menggunakan metode jarak euclidean untuk mengetahui tingkat
kemiripan. Setelah dinyatakan posisi wajah, motor servo akan menggerakkan webcam
berdasarkan perubahan koordinat posisi wajah.

Dari hasil realisasi dan pengamatan data, sistem ini dapat berfungsi sesuai
harapan, tetapi tingkat keberhasilan untuk wajah terdeteksi dan motor servo bergerak
mengikuti posisi wajah masih rendah (38.89%) dikarenakan sangat dipengaruhi

cahaya sekitar dan kecepatan processor Raspberry Pi yang digunakan terbatas.

Kata Kunci : Pengenalan wajah, Raspberry Pi, webcam, metode eigenface, metode

jarak euclidean, motor servo.
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ABSTRACT

General principle of face recognition is usually based on facial feature, and
one of them is by using eigenface. Eigenface method is a feature of the face image
extraction process used to describe the features of the facial image.

In the final project, will be made of webcam movement system based on face
recognition using face position changes using eigenface method based on Raspberry
Pi. Eigenface method is a method that can extract the facial images matrix of gray
with Principal Component Analysis (PCA) to get the features of facial images. The
features of the facial images obtained will be compared with the data of the features
of facial images that has been stored in the database, using euclidean distance method
to analyze the level of similarity. After being detected as a position face, the servo
motor will rotate webcam based on coordinates from face position changes.

From the realization and data sampling and analysis, this system function as
expected, however the success rate for face detection and servo motor movement to
following face position are still underperforming (38.89%) due to the affected light

around and limited computing resources available within Raspberry Pi.
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