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Pembuatan Aplikasi Alkitab (Holy Bible) pada
Windows Phone 8
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JI Prof. Drg. Suria Sumantri no, 65 Bandung
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Abstract — The Bible and devotion materials are essential for
Christians. Electronic form of the Bible that is connected to the
devotion material would be useful if one should forget to carry
the physical book. The user interface on such application is
extremely important because people do not generally read the
Bible like any general books. It has many books, chapters, and
verses. This paper examined the user interface of an available
Bible application on Windows Phone 8 and implements a Bible
application named “Alkitab (Holy Bible)” while trying to
improve the user interface of the application. Also, it connects to
an application contained devotion materials (“Makanan
Rohani”) which has been developed before. The resulting
application received a good response in the Windows Phone 8
Store while also achieving better user interface trait and
performance,

Kevwords— User Interface, Bible, Window Phone

I. PENDAHULUAN

Alkitab dan bahan bersaat teduh adalah hal yang sangat
penting bagi umat Kristiani. Ketika bersaat teduh, mereka
biasa membaca bahan renungan. Dengan demikian, mereka
dapat merenungkan Firman Tuhan serta merefleksikannya ke
dalam kehidupannya sehari-hari. Hal ini menyebabkan adanya
kebutuhan akan Alkitab dan bahan bersaat teduh yang dapat
dipakai ketika mereka lupa membawanya dalam bentuk fisik.
Aplikasi “Alkitab (Holy Bible)" ini dibangun pada platform
Windows Phone 8 karena aplikasi sejenis pada platform
tersebut belum memiliki bahan bersaat teduh dan memiliki
antarmuka pengguna yang kurang baik.

Antarmuka pengguna dari sebuah aplikasi sangatlah
penting. Hal ini yang dapat menyebabkan pengguna merasa
nyaman dan betah dalam menggunakan aplikasi tersebut.
Aplikasi Alkitab lain yang tersedia saat ini memiliki beberapa
kekurangan dalam hal antarmuka pengguna.

Aplikasi  “Alkitab (Holy Bible)" dirancang untuk
menyediakan isi Alkitab dan bahan bersaat teduh pada
platform Windows Phone 8 dengan rancangan antarmuka
yang lebih baik.

“‘eﬁs’i'
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II. METODOLOGI PENELITIAN

Aplikasi “Alkitab (Holy Bible)” dibangun dengan proses
pembangunan Agile. Tahap pertama yang dilakukan adalah
pengumpulan kebutuhan utama vyang diperlukan dalam
aplikasi ini. Tahap ke dua adalah proses pembanguan aplikasi
dengan fitur utama yaitu melihat isi Alkitab berdasarkan kitab
dan pasal. Tahap ke tiga adalah tahap mengirimkan aplikasi
tersebut uniuk dilakukan uji kelayakan di Windows Phone 8
Store. Setelah aplikasi lolos uji kelayakan dan diterbitkan di
Windows Phone 8 Store, dilakukan tahap pengumpulan
review dan saran yang diberikan oleh para pengguna. Review
dan saran tersebut disaring dan diterapkan apabila dapat
menambah nilai guna dan dapat meningkatkan aplikasi
tersebut dalam hal antarmuka pengguna.

III. PERANCANGAN APLIKASI
Perancangan aplikasi “Alkitab (Holy Bible)" didasarkan
atas kebutuhan utama Alkitab dan juga perbaikan dari aplikasi
serupa yang sudah ada. Kebutuhan utama dari aplikasi ini
adalah fitur untuk melihat isi Alkitab berdasarkan pasal dan
ayat,

A, Kekurangan dari Aplikasi Serupa (Alkitab+)

Aplikasi serupa yang telah ada di Windows Phone 8 adalah
“Alkitab” dan “Alkitab+”. Namun yang dijadikan bahan
perbandingan dalam pembangunan aplikasi ini adalah
“Alkitab+". Hal ini disebabkan oleh karena aplikasi “Alkitab”
yang sudah tidak dikembangkan lagi oleh pengembangnya.
Berikut ini adalah penjelasan dari beberapa kekurangan yang
terdapat pada aplikasi “Alkitab+",

L. Instant Gratification: Sebuah aplikasi sebaiknya dapat
memberikan kepuasan terhadap pengguna dengan
membuatnya mencapai tujuan yang diinginkan secara
cepat dan mudah [1]. Aplikasi “Alkitab+” memiliki
beberapa kekurangan dalam hal ini, yaitu:

a. Memiliki waktu startup yang relatif lama, yaitu +4.7
detik. Waktu maksimal yang diberikan oleh
Microsoft untuk aplikasi Windows Phone & adalah §
detik [2], 3]
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b. Fitur untuk membaca Alkitab tidak langsung
diberikan pada halaman utama, tetapi harus memilih
pilihan “Baca Alkitab™ terlebih dahulu (Gambar 1).
Hal ini juga memperlambat pengguna ketika ia ingin
membaca Alkitab dengan cepat.

ALKITABT

BACA ALKITAB
BACAAN TERAKHIR
KUTIPAN :

PENGATURAN
TENTANG KAMI

Gambar 1, Tampilan awal aplikasi "Alkitab+",

| ALKITART

PERJANJIAN LAMA
KITAB

PASAL
106

2 Tawarikh

107

108

109

Ezra

MNehemia

1o

Amsal

Gambar 2. Pencarian isi alkitab hanya berdasarkan kitab dan pasal.

c. Fitur “Baca Alkitab” hanya menyediakan pilihan
kitab dan pasal (Gambar 2). Hal ini dapat
memperlambat bagi pengguna yang akan mencari
ayat dengan nomor ayat yang besar karena pengguna
harus mencari ayat tersebhut secara manual,

ISBN: 978-602-72127-1-8

ALKITABT

Mazmur 1

Jalan orang benar dan jalan

Gambar 3. Pencarian ayat dilakukan secara manual.

2. Spatial Memory: Pengguna biasa memperlakukan
sebuah aplikasi menurut kebiasaan yang sudah ada
selama ini. Jika kebiasaan tersebut diubah, hal ini akan
membuat bingung pengguna dalam  menggunakan
sebuah aplikasi. Contoh: Jika sebuah tombol “OK™
diganti dengan scbuah label bertulisan “OK” yang dapat
ditekan, maka hal ini akan membingungkan pengguna,
Ini disebabkan oleh jarangnya ada sebuah label yang
dapat ditekan untik menggantikan fungsi tombol.
Perpindahan pasal pada aplikasi “Alkitab+" dilakukan
dengan cara menggeser halaman ke kiri atau ke kanan.
Namun, hal ini tidak mudah diketahui oleh pengguna
karena aplikast im  tidak menggunakan control
“FlipView” yang disediakan oleh Microsoft khusus
untuk menampilkan tampilan yang dapat digeser ke kiri
dan kanan [4].

3. Text Readability: Kemudahan sebuah text untuk dibaca
dipengaruhi oleh beberapa faktor. Berikut ini adalah
dua faktor yang menjadikan text dalam aplikasi
“Alkitab+" menjadi lebih sulit dan melelahkan untuk
dibaca.

a. Penggunaan huruf kapital secara berlebihan dapat
menyulitkan pengguna untuk membaca text yang
diberikan. Hal ini disebabkan oleh ukuran huruf-
huruf kapital vang serupa sehingga menyulitkan
pengguna untuk membedakan huruf-huruf dalam
text tersebut [5] [6] [7]. Hal ini dapat dilihat pada
gambar [.

b. Penggunaan tulisan berwarna cerah pada latar
belakang  berwarna gelap dapat  menyulitkan
pengguna dalam membaca sebuah text dan juga
dapat lebih cepat menyebabkan kelelahan pada mata
[7] [8]. Hal ini dapat dilihat pada gambar 1, 2, dan 3.

"eﬁs'i'
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B Aplikasi "Alkitab (Holy Bible) "

Berdasarkan kekurangan yang didapat pada aplikasi
“Alkitab+”, maka aplikasi “Alkitab (Holy Bible)” dibangun
dengan rancangan sebagai berikut:

1. Aplikasi “Alkitab (Holy Bible)” dibangun dengan
waktu startup yang singkat, yaitu = 2.4 detik.

2. Halaman utama pada aplikasi ini  langsung
menampilkan pilihan kitab, pasal, dan ayat agar
pengguna dapat langsung membaca Alkitab yang
diinginkan (gambar 4).

3. Jenis input yang digunakan untuk pasal dan ayat adalah
berupa textbox yang sudah dirancang untuk
memasukkan angka (gambar 4). Hal imi dapat
mempercepat pengguna dalam memasukkan pasal dan
ayal yang diinginkan (bandingkan dengan bagian I1T1A
nomor |¢).

Kejadian
Keluaran
Imamat
Bilangan
Ulangan
Yosua
Hakim-Hakim
Rut

l Tedusuri —I

Gambar 4. Halaman utama aplikasi "Alkitab (Holy Bible)".

4. Aplikasi “Alkitab (Holy Bible)” akan langsung
menampilkan ayat yang dicari sehingga pengguna tidak
perlu lagi mencari ayat tersebut secara manual (Gambar
5).

5. Tombol “Selanjutnya™ dan “Sebelumnya™ diberikan
untuk memudahkan pengguna ketika ia ingin melihat ke
pasal berikutnya atau kembali ke pasal sebelumnya
(Gambar 6). Hal ini tidak akan membingungkan
pengguna (bandingkan dengan bagian IIIA nomor 2).

6. Aplikasi ini juga tidak menggunakan “FlipView™ untuk
menampilkan pasal-pasal dalam Alkitab (Gambar 6)
karena “FlipView” hanya baik digunakan untuk
menampilkan kumpulan irem dalam jumlah yang tidak
terlalu banyak [4]. Sedangkan jumlah pasal dalam
Alkitab bisa mencapai lebih dari 100.

R eTisic

S

Prosiding Seminar Teknik Informatika dan Sistem Informasi

Bandung, 9 April 2015

12, Tetapi orang lsrael melakukan pula apa
yang jahat di mata TUHAN; lalu Eglon,
raja Moab, diberi TUHAN kuaza atag
orang ksrael, oleh sebab mereka 1elah
melakeukan apa yang jahat di mata
TUHAN,

Haja ini mengajak bani Aman dan ban|
Amalek menjadi sekutunya, Lalu
majulah la dan memukul orang lsrael
lalah, Kota pohon korma diduduki
mareka,

4. Delapan belas tahun lamanya arang
Israel menjadi takiuk kepada Eglon, raja
Maab.

Lalu orang lsrael berseru kepada
TUHAM, maka TUHAM membangkitkan
bagi mereka seorang peanyelamat yakni

o

Selanjutnya =

Gambar 5, Tampilan aplikasi "Alkitab (Holy Bible)" yang menampilkan

hasil pencarian dari Hakim-Hakim 3:12.

1. Setefah Ehud mati, orang lsrael
melakukan pula apa yang jahat di mata
TUHAN

2. Lalu TUHAN menyerahkan mereka ke
dalam tangan Yahin, raja Kanaan, yang
memesintah di Hazor. Panglima
tentaranya lalah Sisera yang diam di
Haroset-Hagoyim.

3. Lalu grang lsrael berseru kepada
TUHAN, sebab Sisera mempunyai
sembilan ratus kereta besi dan dua
puluh tahun lamanya 1a menindas
wrang lsrael dengan keras.

4. Pada waktu itu Debora, seorang
nabish, isteri Lapidat, memerintah
sebagai hakim atas orang lsrael,

£ 1 hisva diediod A sk aeban barma
i < SlhnlnmnyTI | Selanjutnya = |

Gambar 6. Navigasi antar pasal menggunakan tombol "Selanjutnya” dan

"Sebelumnya",

7. Pada halaman utama aplikasi, diberikan link untuk

membuka aplikasi “Makanan Rohani”, yaitu aplikasi
untuk membaca bahan bersaat teduh (Gambar 7 dan 8).
Jika aplikasi “Makanan Rohani” belum terpasang, maka
link tersebut akan mengarahkan pengguna ke halaman
“Makanan Rohani” pada Windows Phone Store
sehingga pengguna dapat langsung menunduhnya.

. Aplikasi ini menggunakan text berwarna gelap dan latar

belakang berwarna cerah untuk memudahkan pengguna
dalam membaca dan juga untuk mengurangi kelelahan
mata (Gambar 4, 5, dan 6).
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Friday, 6 / 2 / 2015
| - -— ?Illll‘lll Harian " - _.'
Santpan Harian |
Refleksi Harkan J

1

amo]

Privacy Poicy

Gambar 7. Tampilan Aplikasi "Makanan Rohani”,

Keja Pasal:

Keluaran 1

Imamat

Bilangan Ayat:
Ulangan D
Yosua

Hakim-Hakim

Rut
[ Telusuri

hat aplikasi makanan rohani

Gambar 8, Aplikasi "Makanan Rohani" dapat diakses dengan cara menekan
menu yang terdapat di bagian bawah halaman utama aplikasi “Alkitab (Holy
Bible)™.

9. Semua text ditulis dengan menggunakan huruf besar
(kapital) dan huruf kecil secara proporsional untuk
memudahkan pengguna dalam membaca text tersebut
(Gambar 4, 5, dan 6).

IV. HASIL PENGEMBANGAN

Pengujian performa aplikasi “Alkitab (Holy Bible)”
dilakukan dengan menggunakan aplikasi Windows App Cert
Kit yang akan melakukan simulasi dan menguji berbagai hal
teknis sebelum aplikasi ini dikirimkan untuk diperiksa
kembali oleh pihak sertifikasi Microsoft. Setelah melewati
hasil proses sertifikasi oleh pihak Microsoft, maka aplikasi
“Alkitab (Holy Bible)” dapat diunduh di Windows Phone 8
Store,

ISBN: 978-602-72127-1-8

1|
- =
Conry B Language Puprnass rie
i  w B [~ 5
St dote End dats
Rapasei
™ s
o GLI0ALHVS [
" clasty | ()
“ o | wsea
Cumnuiate
- | apea
1w
i e [
¥ 2300
» i
oo
i s
w0
= iy = cumaaires
Tatal app downloads for the selected criteria: 5,044

Gambar 9. Laporan Aplikasi "Alkitab (Holy Bible)" dari Windows Phone 8
Store sejak 4 Desember 2013 (tanggal terbit) hingga 4 Februan 20135,
Berikut in1 adalah hasil pengujian menggunakan Windows

App Cert Kit dan hasil laporan yang didapat dari Windows

Phone Store hingga 4 Februari 2015:

1. Aplikasi “Alkitab (Holy Bible)” memiliki waktu
startup + 2.4 detik.

2. Aplikasi “Alkitab (Holy Bible)” telah diunduh hingga
5.044 pengguna (Gambar 9). Asal negara yang
memiliki  jumlah  pengunduh  terbanyak adalah
Indonesia dan United States.

3. Aplikasi “Alkitab (Holy Bible)” memiliki rating value
hingga saat ini sebesar 4.5 dari 5.

V. SIMPULAN DAN SARAN
Dari proses pembuatan aplikasi “Alkitab (Holy Bible)” ini
dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Aplikasi “Alkitab (Holy Bible)” dapat membantu
pengguna dalam mencari ayat Alkitab lebih cepat.

2. Pemilihan warna pada tiap komponen sebuah aplikasi
dapat menentukan kenyamanan dan kemudahan
pengguna dalam menggunakan sebuah aplikasi.

3. Penggunaan huruf kapital yang kurang tepat dapat

mengurangi  efektifitas  secbuah  text  dalam
menyampaikan pesan pada pengguna.

4, Penggunaan  conrrol  yang  tidak  tepat  dapat
menyebabkan  kebingungan  pengguna  dalam

menggunakan sebuah aplikasi.

5. Application Store (pada kasus ini adalah Windows
Phone Store) dapat menjadi sarana yang tepat dalam
menyebarkan sebuah aplikasi kepada para pengguna di
berbagai negara tanpa biaya dan usaha yang terlalu
besar.
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6. Penempatan/manajemen proses yang kurang tepat dapat
menyebabkan sebuah aplikasi menjadi kurang responsif
atau relatif lambat. Proses yang memakan waktu sangat
lama, sebaiknya tidak diletakkan di awal aplikasi. Hal
ini akan memperlambat waktu startup.

Berikut ini adalah saran dan rencana pengembangan
aplikasi ~ “Alkitab  (Holy  Bible)” yang  dapat
diimplementasikan sehingga aplikasi ini menjadi lebih baik:

I. Penambahan ~ Alkitab  dengan  beberapa jenis
terjemahan.

2. Penambahan fitur hookmark.

3. Penambahan fitur pencarian ayat berdasarkan keyword.
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