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Abstract 

 

The development and competition in the field of cellular and mobile business 

has improved greatly.  Along with this great improvement, various brand of 

cellular card with its own marketing plan appears to provide service to itsuser. 

With so many types prepaid cellular card, an inventory system for it would need 

to be designed in such a way that it addresses this particular problem. 

Keywords:inventory system, prepaid cellular 

 

1. Pendahuluan 

Perkembangan dan persaingan bisnis di dalam bidang seluler telah 

mencapai perkembangan yang sangat pesat. Dengan pesatnya perkembangan ini 

maka muncul juga banyak tipe kartu seluler dengan berbagai jenis paket 

pemasarannya. Pada umumnya pencatatan data pembelian, managemen dan 

penjualan dari kartu seluler prabayar dilakukan secara manual dan karenanya 

dapat dipermudah menggunakan aplikasi komputer. Beberapa permasalahan 

yang perlu diperhatikan dalam pembuatan aplikasi managemen untuk kartu 

sellular  prabayar adalah waktu tenggang kartu yang berbeda beda, jumlah dan 

jenis paket internet yang ditawarkan, serta paket pengisian ulang yang tersedia 

untuk jenis kartu tersebut. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka sebuah inventory system 

untuk kartu seluler prabayar dikembangkan. Sistem ini dikembangkan dengan 
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perancangan object-oriented. Aplikasi yang dihasilkan mampu mengatasi 

semua permasalahan yang disebutkan dengan mengelompokkan paket data. 

Pembuatan sistem managemen kartu seluler prabayar ini meliputi beberapa 

fitur yaitu :  

1. Fitur pembelian kartu prabayar 

2. Fitur penjualan kartu prabayar 

3. Fitur pengisian kartu prabayar untuk memperpanjang waktu tenggang 

4. Fitur pelaporan hasil penjualan 

2. Landasan Teori dan Desain 

Aplikasi managemen untuk kartu seluler prabayar diterapkan menggunakan 

database sql server dengan menggunakan LINQ to SQL dengan menggunakan 

perancangan dengan bantuan UML. Berikut ini adalah pembahasannya: 

2.1 LINQ to SQL 

LINQ (Language Integrated Query) adalah sebuah teknologi yang dirancang 

untuk pengorganisasian berbagai macam tipe sumber data dengan sebuah cara 

yang konsisten [1]. [2] LINQ memungkinkan dilakukannya perintah-perintah 

pengolahan data dengan sintaks yang sama terhadap kumpulan data yang 

berbeda sumber ataupun formatnya. Dalam pengembangannya LINQ 

diintegrasikan dengan bahasa bahasa dalam .NET framework (lihat Gambar 1) 

di dalam IDE visual studio  

 

Gambar 1 Arsitektur LINQ  
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Pada dasarnya secara umum LINQ dapat terbagi menjadi 3 jenis [1] [2], LINQ 

to Object dimana LINQ digunakan untuk mengakses data yang berupa object 

dalam bahasa pemrogaman berorientasi object,. LINQ to XML memungkinkan 

pengorganisasian pada data berbentuk XML sedangkan LINQ to SQL 

memungkinkan pengorganisasian data yang berbentuk database seperti pada 

SQL Server. Gambar 2 menunjukkan sebuah contoh perintah LINQ 

 

 

 

Ketika perintah LINQ dijalankan, perintah tersebut akan diubah menjadi sebuah 

perintah query yang sesuai dengan sumber data yang dituju. 

2.2. Lambda Expression 

Lambda expression adalah sebuah fungsi yang dapat digunakan untuk membuat 

delegate ataupun pohon ekspressi [3]. Bentuk umum sebuah lambda expression 

adalah sebagai berikut :  

 

 

 

Sehingga ekspressi x=>x *x akan menjadi sebuah fungsi dengan input x dan 

menghasilkan nilai x dikali dengan x.Lambda expression dapat digunakan untuk 

mempersingkat penulisan query pada LINQ. Berikut adalah contoh penulisan 

query menggunakan linQ dan dengan bantuan lambda expression 

 

 

 

 

Gambar 2 Contoh Perintah LINQ 

Input parameter => expression /statement block 

Gambar 3 Bentuk dasar lambda expression 

Gambar 4 Contoh lambda expression untuk LINQ 
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Seperti yang terlihat pada Gambar 4  penggunaan Lamda expression dapat 

menyingkat penulisan query pada LINQ menjadi lebih singkat dan mudah untuk 

dibaca. 

3. Perancangan dan analisis aplikasi managemen kartu seluler 

prabayar 

Perancangan dari apliksi managemen kartu seluler prabayar dilakukan dengan 

menggunakan pemodelan UML 2.0 

3.1. Use case diagram 

 

Aplikasi managemen kartu memiliki sejumlah fitur yang dapat dipilih oleh 

pengguna. Hal ini terlihat dalam use case diagram pada Gambar 5. 
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Gambar 5 Use Case Diagram 

Pada dasarnya fitur yang dimliki oleh aplikasi dapat dibagi menjadi beberapa 

bagian yaitu :  

1. Managemen jenis kartu 

 

Bagian ini mencakup penambahan , penghapusan dan perubahan data 

jenis kartu yang ada pada database. 

 

2. Managemen kartu 
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Bagian ini mencakup penambahan, penghapusan , perubahan data kartu 

, dan pengisian ulang kartu yang ada pada database. 

 

3. Laporan dan penjualan 

 

Bagian ini mencakup pengambilan data dari database dan penghasilan 

laporan hasil penjualan. 

3.2. Sequence diagram 

Dua proses yang paling penting dalam managemen aplikasi managemen kartu 

seluler prabayar ini adalah proses pengisian ulang dan penambahan kartu baru. 

Berikut adalah sequence diagram untuk kedua proses tersebut. 

 

Gambar 6 Sequence diagram proses penambahan kartu 

Proses pengisian ulang kartu memiliki skema yang mirip dengan penambahan 

kartu hanya saja pada proses pengisian kartu dimungkinkan bagi user untuk 

melakukan penambahan paket isi ulang yang baru. 



 

Pembuatan Aplikasi Managemen Kartu Seluler Prabayar 

(Erico Darmawan Handoyo, Suleman Santoso) 

 

193 

 

 

Gambar 7 Sequence diagram untuk proses pengisian ulang 

 

3.3.  ER diagram 

Perancangan database untuk aplikasi managemen ini menggunakan ER diagram 

sebagaimana terlihat pada Gambar 8:  

 

Gambar 8 ER Diagram 
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4. Implementasi Aplikasi managemen kartu seluler prabayar 

 

Implementasi aplikasi managemen kartu seluler prabayar diterapkan 

menggunakan Windows Form GUI (graphical user interface ). Ini terlihat 

pada Gambar 9. Gambar  

 

Gambar 9 Tampilan awal aplikasi 

Apabila user hendak menambahkan kartu maka user akan dihadapkan dengan 

tampilan pada Gambar 10 dimana user bisa mengisi detail kartu dan jenis kartu. 

Apabila jenis kartu belum ada maka user juga dapat menambahkannya dengan 

menekan tombol tambah jenis kartu yang tersedia . 
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Gambar 10 Form penambahan kartu baru 

Gambar 10 menunjukkan tampilan untuk penambahan kartu baru, list berisi 

jenis kartu akan dipopulasikan apabila terdapat jenis kartu di dalam database, 

apabila tidak terdapat jenis kartu maka pengguna dapat menambahkannya 

melalui tombol dibawah list jenis kartu. Gambar  menunjukkan form yang 

digunakan untuk menambahkan jenis kartu seluler ke dalam database. 

Keterangan digunakan untuk mengisi keterangan keterangan informasi yang 

berbeda beda mengenai pulsa dan paket data antara kartu seluler yang ada. 

 

Gambar 11 Form penambahan jenis kartu 

Gambar 12 menunjukan form yang digunakan untuk isi ulang kartu. Pengisian 

dilakukan dengan menggunakan paket isi ulang yang tersedia, apabila belum 

tersedia paket isi ulang yang diinginkan, maka pengguna dapat menambahkan 

paket yang bersesuaian dengan tombol pada kiri bawah form. 
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Gambar 12 Form Pengisian ulang kartu 

Gambar 13 menunjukkan form pengisian paket isi ulang. Pengisian paket isi 

ulang ini akan dikaitkan pada jenis kartu yang ada. Waktu kadaluarsa diberikan 

dalam hari dan akan menambahkan waktu kadaluarsa kartu yang akan diisi 

ulang 

 

Gambar 13 Form pengisian paket isi ulang 

 

Gambar 14 Form penjualan kartu 
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Gambar 14 menunjukkan form penjualan kartu. Pengguna dapat melakukan 

perubahan harga jual dengan menekan checkbox ubah harga Jual yang 

disediakan.  Gambar 15 menunjukkan form laporan penjualan yang dapat 

difilter dengan tanggal. Informasi lebih lanjut lalu ditampilkan pada grid dengan 

beberapa informasi tambahan diletakkan dibagian bawah form. 

 

Gambar 15 Form laporan penjualan 

5. Simpulan 

 

Melalui pembuatan aplikasi managemen kartu seluler prabayar, dapat 

diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dengan perancangan data yang dibagi menjadi data paket , jenis kartu dan 

data kartu maka berbagai macam tipe paket isian ulang kartu yang ada saat 

ini dapat diakomodir.   

Perkembangan ke depan dari aplikasi ini di masa datang adalah :  
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1. Penambahan visualisasi data yang lebih detil mengenai penjualan kartu 

seluler prabayar serta untuk menampilkan tren penjualan kartu. 

2. Pengembangan aplikasi lebih lanjut untuk menangani penjualan massal 

kartu prabayar 
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