
ABSTRAK 

Perusahaan EBDESK adalah salah satu penyedia layanan dalam 

bidang jasa pembuatan aplikasi dan website diindonesia. EBDESK juga 

mempunyai sebuah  sistem yang bernama Collaboration. Perusahaan dapat 

terbantu dalam mengelola pembuatan sistem-sistem lainnya, karena lebih 

mudah untuk melakukan sharing data dan berkomunikasi antar karyawan 

yang ada dengan menggunakan aplikasi Collaboration. Oleh karena itu 

penting untuk mengetahui bagaimana tampilan pada aplikasi Collaboration, 

dengan metode yang digunakan untuk menilai tampilan aplikasi. Metode 

yang digunakan adalah ISO 9241-151 Guidance on World Wide Web User 

Interfaces. 
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ABSTRACTS 

 

EBDESK company is a service provider in the field of application 

development services and website in Indonesia. EBDESK also have a 

system called Collaboration. Companies can be helped in managing the 

manufacture of other systems, because it is easier to make sharing data and 

communicating across existing employees using Collaboration application. It 

is therefore important to know how to display the Collaboration application, 

the methods used to assess the application. The method used is an ISO 

9241-151 Guidance on the World Wide Web User Interfaces. 
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