
 
 

i 
Universitas Kristen Maranatha 

ABSTRAK 

 

Kemudahan dalam mendapatkan musik digital membuat orang-orang dapat 

memiliki banyaknya koleksi musik digital. Terkadang orang-orang menikmati 

musik dengan jenis musik tertentu berdasarkan kondisi atau aktivitas yang sedang 

mereka kerjakan. Sehingga akan sulit untuk menikmati musik jenis tertentu 

dengan banyaknya koleksi musik digital. Untuk mengatasi masalah ini diperlukan 

suatu aplikasi yang dapat melakukan klasifikasi musik digital berdasarkan jenis 

musiknya. Metode yang digunakan untuk melakukan klasifikasi ini adalah 

pengenalan pola jenis musik menggunakan support vector machine dengan suatu 

masukan fitur ekstraksi dari musik digital yang telah diketahui jenis musiknya. 

Proses klasifikasi ini memberikan keluaran suatu daftar putar musik digital 

berdasarkan jenis musik, sehingga dapat dimainkan pada media pemutar musik 

digital. Hasil yang telah dicapai yakni aplikasi mampu menerapkan metode 

support vector machine dengan suatu masukan fitur ekstraksi musik digital dan 

memberikan keluaran berupa daftar putar musik digital. 

 

 

Kata Kunci : klasifikasi, musik digital, jenis musik, support vector machine,  
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ABSTRACT 

 

Ease of getting digital music makes many people have a lot of digital music 

collections. Sometimes many people prefer a genre music based on condition or 

activity they were doing. So it would be difficult to enjoy a certain kind of music 

with many digital music collection. This problem can be addressed by an 

application that can do digital music classification by genre music. The method 

used to perform this classification is a kind of pattern recognition using support 

vector machine music with an input feature extraction from digital music which 

genre has been known. This classification process gives output a digital music 

playlist based on the genre music, so it can be played on digital music player. 

Results have been achieved are an application that can apply the method of 

support vector machine with the input of the features extraction from a digital 

music and gives it’s output as a digital music playlist.  
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Use case 

Diagram, 

Sequence 

Diagram 

User dari sistem atau 

aplikasi. 

 
Use case 

Use case 

Diagram 

Sebuah elemen 

pemodelan pada UML 
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bagaimana user dari 

sebuah sistem berinteraksi 
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untuk menggambarkan 

bahwa suatu use case 

termasuk perilaku dari use 

case yang lain. 

 

Class 
Class 

Diagram 

Sebuah class merupakan 

representasi dari objek, 

yang menggambarkan 

struktur dan perilaku 

dalam sistem. Class 

memilki attribute (data) 

atau method (operasi). 



 
 

xi 
Universitas Kristen Maranatha 

 

Dependency 
Class 

Diagram 

Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen mandiri 

(independent) akan 

mempegaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri 

 

LifeLine 
Sequence 

diagram 

Objek, antarmuka yang 

saling berinteraksi. 

 
Message 

Sequence 

diagram 
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Menunjukkan proses 

input output 

 

Condition Flowchart 
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