ABSTRAK

Indonesia memiliki berbagai macam budaya. Budaya Indonesia merupakan salah
satu ciri khas dari bangsa Indonesia. Asal dari berbagai budaya tersebut salah satunya adalah
beragam jenis permainan tradisional anak Indonesia. Jenis permainan tradisional sangat
beragam. Tiap daerah memiliki jenis permainan tradisionalnya sendiri. Namun permainan
tradisional sudah mulai ditinggalkan karna kurangnya sosialisasi dan minimnya sumber daya
untuk mengetahui permainan tradisional Indonesia, karena permasalahan minimnya sumber
daya dan sosialisasi akan permainan tradisional Indonesia maka, dibutuhkan pembuatan

aplikasi permainan tradisional Indonesia sebagai solusi.

Aplikasi permainan tradisional Indonesia dibuat dengan menggunakan bahasa
pemograman JAVA dengan framework Play. Media penyimpanan data yang digunakan
adalah MySQL. Aplikasi permainan tradisional Indonesia adalah aplikasi berbasis web,
pengguna aplikasi secara garis besar dibagi menjadi dua golongan yaitu pengunjung dan
admin. Aplikasi pengunjung dapat melakukan pencarian, penelusuran, melihat detail
permainan, dan lain sebagainya. Aplikasi admin adalah aplikasi yang ditujukan untuk

pengelolaan data aplikasi permainan tradisional Indonesia.

Aplikasi permainan tradisional Indonesia diuji dengan menggunakan metode
pengujian black-box yaitu sebuah metode untuk menguji aplikasi dari sisi tampilan atau user
interface. Secara keseluruhan aplikasi permainan tradisional Indonesia mampu menyediakan
informasi permainan tradisional, dan mampu mengelola data permainan tradisional
sehingga pengguna aplikasi dapat menemukan permainan tradisional. Aplikasi juga mampu
menampilkan atau memvisualisasikan permainan dalam bentuk tulisan, gambar, suara, dan

video.

Kata Kunci: Aplikasi, web, permainan tradisional, Indonesia, JAVA, Play framework.
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ABSTRACT

Indonesia has several kind of culture. Indonesian culture is hallmark of Indonesian
nation. Source of the various cultures, one of them is several kinds of Indonesian traditional
games. Each region has their unique traditional games. But now, traditional games began to
be left because lack of socialization and lack of resources to be knowing it’s, because of these

problems Indonesian traditional games application needs to be develop.

Indonesian traditional games application has builded by using JAVA programming
language with Play framework. Database which used is MySQL. This application is web-
based application, user of this application as an outline divided into two sections, first is
visitor and second is admin. Visitor application can do searching, browsing, look for game
detail, etc. Admin application is intended for data management of Indonesian traditional

games application.

Indonesian traditional games application has been tested by blackbox test method.
Black-box is a test method for application testing from user interface side. Overall
Indonesian traditional games application capable to provide traditional games information,
and capable to managing traditional games so the user can found it. Application was also

capable to display or visualize the games in texts, pictures, sounds, and videos.

Keywords: Application, web, traditional games, Indonesia, JAVA, Play framework.
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