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ABSTRAK 

 

Salah satu bidang pendidikan informal yaitu lembaga bimbingan belajar 
memberikan layanan bagi siswa/siswi untuk meningkatkan prestasi belajar dan 
dalam menghadapi Seleksi Nasional Masuk Perguruan Tinggi Negeri (SNMPTN), 
dengan mengadakan try out untuk mengukur kemampuan siswa/siswi dalam 
menjawab soal-soal ujian SNMPTN. 

Sony Sugema College (SSC) merupakan lembaga pendidikan informal 
yang mengadakan try out persiapan SNMPTN bagi siswa-siswinya. SSC juga 
menyediakan fasilitas try out online pada website yang dimiliki SSC, namun try 
out online yang terdapat pada website SSC adalah try out hanya untuk latihan 
soal, tidak memberikan gambaran kepada siswa/siswi bagaimana alur ujian 
SNMPTN. 

 Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi try out simulasi 
persiapan SNMPTN berbasis standalone, untuk memudahkan siswa mengerjakan 
latihan soal SNMPTN tanpa harus mengakses internet, membuat aplikasi try out 
yang memiliki fitur dengan alur seperti tes SNMPTN sebenarnya dengan 
menyediakan materi soal-soal yang biasa diujikan dan dapat diupdate serta 
memberikan laporan yang memberikan keterangan apakah siswa dapat lulus/tidak 
pada PTN yang diminati dan menampilkan nilai detil berdasarkan jumlah benar 
dan salah pada tiap mata pelajaran, serta membuat sistem yang dapat mengupdate 
informasi mengenai Perguruan Tinggi Negeri (PTN).  
 Pembuatan Aplikasi Try Out Simulasi Persiapan SNMPTN akan dibangun 
dengan bahasa pemrograman Java, MYSQL sebagai basis data dan Netbeans 
sebagai editor. 
 Kesimpulan yang diperoleh adalah hasil akhir penelitian pembuatan aplikasi 
try out simulasi persiapan SNMPTN telah mencapai tujuan. 
 
 
Kata kunci : Try Out, SNMPTN, PTN, SSC, Java, Mysql, Netbeans. 
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ABSTRACT 

 

 One of informal educations is tutoring institution that provides services 
for students to improve learning and achievement in facing Seleksi Nasional 
Masuk Perguruan Tinggi Negeri (SNMPTN). The institution help some students in 
accordance with SNMPTN try out, especially in measuring their abilities in 
answering the SNMPTN questions and review the results. 

(SSC) is an informal educational institution that appropriate tryout 
preparation for their students. SSC also provide an online tryout facility on their 
website, but it is only for exercise, not for giving any further information about 
SNMPTN test. 

This study is purposed to make a SNMPTN tryout simulation application 
based on standalone to help students access the tryout exercise easier, without 
internet service. To make this application more similar into the real SNMPTN test 
by providing many frequently ask questions that had been commonly tested. 
It also can be updated and report allowed to get the result, whether the student 
can pass the standard of their own interest for college majoring test or not, 
accordance to their score which is showed by details on each subject they chose. 
This application is also be able to update the information of every PTN in 
Indonesia. 

 The SNMPTN Tryout Simulation Application Preparation will be build 
by Java programming language, MySQL as data base and netbeans as editor. 

The conclusion obtained is the end result of making the SNMPTN tryout 
simulation application preparation has reached the goal. 
 
 
 
Keywords: Try Out, SNMPTN, PTN, SSC, Java, Mysql, Netbeans. 
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