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ABSTRAK

Knowledge mengenai arsitek saat ini sangat dibutuhkan oleh masyarakat yang
ingin membangun rumah, sehingga hal tersebut mendorong masyarakat untuk
berkonsultasi dengan arsitek. Namun antara arsitek dan client harus saling
menyesuaikan jadwal untuk bertemu sehingga kegiatan konsultasi menjadi
terbatas oleh waktu dan tempat. Dari hal tersebut maka dibuatlah suatu knowledge
management system yang dapat membantu client dalam berkonsultasi dengan
arsitek tanpa perlu menyesuaikan jadwal terlebih dahulu. Tahapan pertama dalam
membangun knowledge management system yaitu dengan melakukan knowledge
capture dari arsitek dan mengubahnya menjadi knowledge codification. Pada
tahapan kedua membuat perancangan infrastruktur dari sistem yang akan
dibangun. Pada tahapan ketiga memverifikasi sistem untuk memastikan apakah
sistem yang telah dibangun sudah sesuai dengan rancangan yang telah dibuat.
Pada tahapan terakhir mengimplementasikan sistem yang telah dibangun ke dalam
perusahaan. Hasil akhir dari knowledge management system yang telah dibangun
ini yaitu berupa website yang mempermudah client dalam berkonsultasi dengan
arsitek dan membantu client memberikan solusi berupa beberapa disain rumah
tinggal yang dapat client bangun.

Kata Kunci : Knowledge Management System, Disain Rumah Tinggal.
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ABSTRACT

Knowledge about the current architect is needed by people who want to build a

house, it encourages people to consult with the architect. But the architect and

client have to adjust their schedules to conduct a meeting, and it cause the

consultation become limited by time and place. From this issue, knowledge

management system is made for assisting the client in consultation with the

architect without need to adjust their schedule in advance. The first step in

building a knowledge management system is to build knowledge capture of the

architects and change it into knowledge codification. The second step is to design

the infrastructure of the system to be built. The third step is to verify the system

whether it has been constructed in accordance with the plan already made. In the

last stages is implementing a system that has been built in the company. The final

step of the knowledge management system that has been already built is website

that will help the client in consultation with the architect, and assisting the client

to provide a solution in houses design.

Keyword : Knowledge Management System, Design of House
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Flowchart

Simbol Nama Simbol Keterangan

Simbol Dokumen

Menunjukan dokumen input dan output

baik untuk proses manual, mekanik, atau

komputer.

Simbol Kegiatan
Manual

Menunjukan pekerjaan manual.

Simbol Proses
Menunjukan kegiatan proses dari operasi

program komputer.

Simbol Keyboard
Menunjukan input yang menggunakan on-

line keyboard.

Simbol Display
Menunjukan output yang ditampilkan di

monitor.

Simbol Arus dari
Proses

Menunjukan arus dari proses.

2. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Simbol Nama Simbol Keterangan

Entitas

Menunjukan bagian luar dari

sistem yang mempunyai hubungan

dengan sistem.
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Simbol Nama Simbol Keterangan

Keputusan

Menunjukkan yang digunakan

untuk suatu penyeleksian kondisi

didalam program.

Alir Data
Menunjukkan penghubung antara

entitas dan keputusan.

Atribut Mendeskripsikan karakter entitas.

3. Simbol Use Case Diagram

Simbol Nama Simbol Keterangan

Actor
Menunjukan user yang

menggunakan sistem.

Use case
Menunjukkan proses yang terjadi

pada sistem.

Association

Menunjukan hubungan antara actor

dengan use case atau antar use

case.

4. Simbol Class Diagram

Simbol Nama Simbol Keterangan

Class

Menunjukan class – class yang

dibangun berdasarkan sequence

diagram.
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Simbol Nama Simbol Keterangan

Association
Menunjukan hubungan antara class

pada class diagram.

5. Simbol Sequence Diagram

Simbol Nama Simbol Keterangan

Object
Menunjukan object yang terdapat

di sequence diagram.

Pesan Object

Menunjukan pesan yang

disampaikan ke object lain di

sequence diagram.

6. Simbol Activity Diagram

Simbol Nama Simbol Keterangan

Kondisi Awal
Menunjukan awal dari suatu activity

diagram.

Kondisi Akhir
Menunjukan akhir dari suatu activity

diagram.

Kondisi Transisi
Menunjukan kondisi transisi antar

aktivitas.

Aktivitas
Menunjukan aktivitas – aktivitas yang

terdapat pada activity diagram.

Pengecekan
Kondisi

Menunjukan pengecekan terhadap suatu
kondisi.
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