
ABSTRAK 
 

Perpustakaan merupakan tempat berkumpulnya buku-buku baik 

berupa text book, majalah, laporan penelitian dan jurnal baik berupa fisik 

maupun software. Oleh karena itu, diperlukan suatu sistem yang dapat 

memudahkan penyimpanan dan penempatan agar apabila dicari dapat 

dengan mudah ditemukan. Hasil laporan ini berupa analisis dengan 

menggunakan bahasa pemrograman JAVA. Hasil analisis tersebut 

meliputi analisis terhadap basis data (database) dan pemodelan sistem 

menggunakan UML (Unified Modelling Language).  
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ABSTRACT 
 

Library is a place where books, text book, magazine, thesis, journal 

in software and hardware form collected. For that reason, it needs a 

system which can made ease in storing and placing them, so they could 

be found faster when needed. This report contains analyses which will be 

implemented with JAVA programming language. This report consists of 

database implementation using ER Diagram and system modelling using 

UML (unified Modelling Language).  
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