ABSTRAK

Kami nengembangkan sebuah aplikasi website untuk mengendalikan
beragam peralatan yang dikendalikan melalui koneksi internet.

Aplikasi tersebut menggubakan perangkat keras dan perangkat lunak.
Perangkat kerasnya merupakan kombinasi dari kontrol yang digunakan sebagai
saklar, sebagai contoh dari beberapa alat adalah lampu, televisi dan kunci pintu.
Untuk tujuan ini, digunakan sebuah microcontroller ATMegal6 melalui paralel
port.

Bagian perangkat lubak terdiri dari HTML sebagai tampilan untuk
pengguna dan program dikembangkan menggunakan Borland Delphi untuk
dapat disambungkan dengan perangkat keras dan HTML itu sendiri. ATMegal6
diciptakan menggunakan pemrograman bahasa C.

Kata kunci : ATMegal6, Paralel port, HTML, Borland Delphi, website.
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ABSTRACT

We develop a web application to control various devices remotely via
internet connection.

The application includes hardware and software. The hardware part
consist combination of controls which are used as switch as to various devices
are lamp, tv and door lock. For this purpose a microcontroller ATMegal6 is used
via parallel port.

The software part consist of HTML as the front end user interface and
codes developed using Borland Delphi to communicate with the hardware and
the HTML. ATMegalé6 is programmed using C language.

Keyword : ATMegal®6, Paralel port, HTML, Borland Delphi, website.
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