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ABSTRAK 

Pengisian ulang pulsa mobile adalah salah satu pilihan cara mudah untuk mengisi pulsa 

secara online dimana saja. Sebuah aplikasi mobile dapat dikembangkan dengan 

memanfaatkan jalur komunikasi seperti sms atau koneksi soket. Walaupun sudah 

terdapat aplikasi yang memfasilitasi isi pulsa secara mobile, saat ini belum ada aplikasi 

yang memudahkan pengguna di sisi client untuk mengisi pulsa dengan memanfaatkan 

koneksi soket sebagai protokolnya. 

Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi yang dapat diinstall di 

ponsel pengguna dengan layanan pengisian pulsa didalamnya.  



 

 iii  Universitas Kristen Maranatha 

 

ABSTRACT 

Pulse recharging mobile is one of the easy way choices to fill an online pulse anywhere. A 

mobile application can be developed by utilizing communication channels such as sms or 

a socket connection. Although there is already an application that facilitates the pulse 

charging mobile, there is currently no application that facilitates users on the client side 

to fill the pulse by using a socket connection as a protocol. 

The main purpose of this research is to make applications that can be installed in users 

phone with charging pulse service inside. 
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