ABSTRAK

Teknologi informasi merupakan hal yang saat penting pada jaman
sekarang ini, seiring dengan perkembangan kebutuhan manusia yang ingin
selalu mendapatkan informasi dengan cepat dan tepat. Dengan pertumbuhan
teknologi informasi tersebut, layanan disuguhkan dengan metode yang
memudahkan pengguna ataupun pengelola informasi.

Universitas Kristen Maranatha merupakan universitas yang banyak diminati
orang untuk menimba ilmu dan juga sering diadakan kegiatan sehingga orang
yang berkepentingan sangat perlu mengetahui denah kampus Universitas
Kristen Maranatha. Oleh karena itu, dibuatlah Aplikasi Peta Kampus Universitas
Kristen Maranatha.

Aplikasi ini merupakan aplikasi yang berbasis web yang dapat diakses
melalui browser seperti Mozilla Firefox, Internet Explorer atau browser lainnya.
Dan dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, MapScript,
HTML, JavaScript dan MapTable sebagai database server. Sedangkan server
webnya menggunakan MapServer yang biasa digunakan untuk server
pengelolaan Sistem Informasi Geografis.

Penulisan laporan ini menggunakan siklus hidup pengembangan sistem
yang meliputi analisis, perancangan, dan implementasi. Metode yang digunakan
dalam pemodelan aplikasi ini menggunakan Data Flow Diagram sebagai diagram
untuk mendeskripsikan proses-proses yang terjadi didalam sistem, sehingga
mempermudah dalam implementasi kedalam bahasa pemrograman.

Kata Kunci: web, PHP, MapScript, HTML, JavaScript, MapTable, MapServer,
Data Flow Diagram
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ABSTRACT

Information Technology is very important at the moment. Along with human
needs development who wants information briskly and correctly. With information
technological growth mentioned, service can be served with easier method user
or administrator.

Maranatha Christian University is one of the university common interested
to study there and often organizes student activities so they need to know about
map sketch of Maranatha Christian University. Therefore Aplikasi Peta Kampus
Universitas Kristen Maranatha made one.

This application is application web base accessible in by Mozilla Firefox,
Internet Explorer, or other browser. And developed by use of PHP programming
language, MapScript, HTML, JavaScript and MapTable as database server. And
web server use with MapServer which commonly use to manage Geographic
Information System.

This report writing used with life cycles of system develop includes the
following analysis, design and implementation. In modeling of application using
Data Flow Diagram as diagram to describe process in system, so it will make
easier to programming language.
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