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ABSTRAK 

Captcha (Completely Automated Public Turing test to tell Computer 

and Human Apart) adalah suatu jenis tes yang diberikan kepada user 

(biasanya pengunjung website) untuk memastikan bahwa user tersebut 

adalah seorang manusia dan bukan sebuah komputer (biasa disebut bot).  

Captcha yang dipakai di situs - situs internet adalah menggunakan 

gambar kombinasi dari huruf - huruf dan angka - angka yang dirusak 

bentuknya namun masih dapat dibaca oleh manusia tetapi tidak dapat 

dibaca oleh komputer (Penggunaan OCR (Optical Character Recognition) 

adalah salah satu solusi untuk membaca captcha). 

Dengan semakin cepatnya perkembangan teknologi OCR, 

ancaman terhadap captcha berbasis huruf - huruf dan angka-angka 

semakin besar. Sehingga mulai dikembangkan captcha yang 

menggunakan model lain, yang mungkin menggunakan objek - objek 

tertentu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

v                  Universitas Kristen Maranatha 

 

 

ABSTRACT 
Captcha (Completely Automated Public Turing test to tell Computer 

and Human Apart) is somekind of test that being given to the user (Usually 

a Website visitor) to make sure that they are really a human, not a bot 

(Computer). 

The Captcha that usually used in the Internet web sites is a 

combination of words and numbers that being destructed but still readable 

by the human, but not readable by Computer (The use of OCR (Optical 

Character Recognition) is one of the solution to read it). 

As the OCR technology grows so fast, the risk of current captcha 

that based on words & numbers are being bigger. So, they (the developer) 

started to develop a new model of captcha, that maybe using somekind of 

objects. 
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