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ABSTRACT 
 
 

Expansion of long distance communications at computer network is application 

depiction of situation a network developed to assist to all administrator. This 

expansion implementation in PT. Indosat Tbk precisely in division IT, where main 

function from the application of this is focussed in supporting some requirement of 

operator/administrator network when watching performance of the apprentice 

employees PT. Indosat Tbk. West Java. 

 

Requirements of system job(activity required between it is apprentice employee 

performance monitoring with watching computer client, controls file bundle residing 

in at computer client, sends file to computer client. While for requirement of 

supporter is deactivate computer client, sends message to computer client, and 

communicates with client with facility chat. 

 

In general this system works applies Visual Basic 6.0 as enggine core which 

will process all data comand and changes result of process to become an application 

integrated. In this performance is required some activity modules and library which 

menyimpan some functions to execute comand formulated at main form. 

 

Keyword : client - server 
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ABSTRAK 
 

 

Pengembangan komunikasi jarak jauh pada jaringan komputer merupakan 

aplikasi penggambaran keadaan suatu jaringan yang dikembangkan untuk membantu 

bagi para administrator. Pengembangan ini diimplementasikan di PT. Indosat Tbk 

tepatnya di divisi IT, dimana fungsi utama dari aplikasi ini adalah memfokuskan 

dalam menunjang beberapa kebutuhan operator/administrator jaringan ketika 

memantau kinerja para karyawan magang PT. Indosat Tbk. Regional Jawa Barat. 

Kebutuhan-kebutuhan kerja sistem yang diperlukan diantaranya adalah 

memonitoring kinerja karyawan magang dengan memantau layar komputer client, 

mengontrol berkas file yang berada pada komputer client, mengirim file ke komputer 

client. Sedangkan untuk kebutuhan penunjang adalah menonaktifkan komputer client, 

mengirim pesan ke komputer client, dan berkomunikasi dengan client dengan fasilitas 

chat. 

Secara umum sistem ini bekerja menggunakan Visual Basic 6.0 sebagai 

enggine core yang akan memproses seluruh perintah data dan mengubah hasil proses 

menjadi suatu aplikasi yang terintegrasi. Dalam kinerjanya diperlukan beberapa 

modul kerja dan library yang menyimpan beberapa fungsi untuk mengeksekusi 

perintah yang dijabarkan pada form utama. 

 

Kata kunci : client – server 
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