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ABSTRACT  

 

Rapid development of technology resulted in high interest in the software 
manufacturer to produce software that can meet the needs of software users at 
the same time it can gain benefit from the sale of software.  
 
A software security is very important especially for licensed shareware. Most 
shareware tended to focus on technology to the software offered to users 
regardless of the security. This can result be modified illegally by others.  
 
This application can help to secure software from modified illegally by 
encrypting the executable and run it directly in memory.  
 
This application uses Borland Delphi 7 as the programming language.  
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ABSTRAK 
 

Pesatnya perkembangan dunia teknologi mengakibatkan tingginya minat 
produsen software untuk menghasilkan software yang dapat memenuhi 
kebutuhan pengguna software sekaligus meraih keuntungan dari penjualan 
software. 

Keamanan suatu software sangat penting terutama yang berlisensi shareware. 
Kebanyakan  shareware lebih cenderung fokus ke teknologi yang ingin 
ditawarkan kepada pengguna software tanpa memperhatikan sisi keamanan. 
Hal ini dapat mengakibatkan pemodifikasian secara illegal oleh orang lain. 

Aplikasi ini dapat membantu mengamankan suatu software dari 
pemodifikasian secara illegal dengan mengenkripsi executable dan 
menjalankan langsung di memory. 

Aplikasi ini dibangun menggunakan dengan bahasa pemrograman Borland 
Delphi 7. 

Kata Kunci : proteksi, keamanan software, enkripsi 
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