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ABSTRAK 
 

Perkembangan teknologi piranti elektronika baik analog maupun digital 
sangat pesat belakangan ini. Hal ini dibuktikan dengan dihasilkannya inovasi 
dibidang optik. Teknologi optik pada zaman modern sekarang ini berkembang 
dalam bentuk digital. Kemudahan - kemudahan yang ditawarkan bentuk digital 
menstimulasi para rekayasawan untuk terus berinovasi sehingga terciptanya 
penerapan komputer untuk mengolah data dua dimensi (citra), seperti 
peningkatan mutu citra, kompresi citra, pencarian citra dan berbagai pengolahan 
citra digital lainnya. 

Aplikasi PhotoBooth merupakan aplikasi pengolahan citra digital, yang 
dapat mengambil gambar diam (objek) yang berada di depan kamera kemudian 
memanipulasinya. Aplikasi PhotoBooth ini adalah studi pengembangan metode 
Pengolahan Citra Digital yang akan memudahkan pengguna untuk mendapatkan 
hasil penangkapan gambar (capturing) pada webcam kemudian 
memanipulasinya, tanpa perlu mengubah gambar (objek) pada aplikasi 
Pengolahan Citra Digital lainnya.  

Java Media Framework (JMF) adalah Application Programming Interface 
(API) yang dapat digunakan untuk memasukan data-data media, baik itu audio 
maupun video kedalam aplikasi dan applet Java. JMF 1.0 API (Java Media 
Player API) memberikan kemudahan untuk dapat mengembangkan program 
Java yang dapat melakukan playback data secara time-based. Mengembangkan 
kemampuan framework dengan menyediakan dukungan terhadap proses 
penangkapan (capturing) dan storing data media, mengontrol tipe pemrosesan 
yang dilakukan selama playback dan juga melakukan pemrosesan tertentu pada 
media stream. 
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