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ABSTRAK 

 
SMS (Short Message Service) adalah salah satu fasilitas yang terdapat 

pada telepon seluler yang hampir setiap orang mengenalnya. Selain memiliki 
biaya operasional yang cukup murah, fasilitas ini juga merupakan media 
komunikasi dan sarana informasi antar individu yang cukup memiliki sifat waktu 
nyata (rea-ltime), sehingga tidaklah mengherankan apabila SMS masih tetap 
menjadi pilihan bagi setiap orang sebagai sarana komunikasi. Pada Tugas Akhir 
ini akan dibahas mengenai penggunaan SMS sebagai media layanan informasi 
pilkada berbasis sms gateway. Karena SMS merupakan salah satu fasilitas ponsel 
yang sangat digemari oleh pengguna ponsel. SMS membuat pengguna ponsel bisa 
berkomunikasi melalui teks dengan tarif yang cukup murah.  

Selama ini sistem pemilihan pilkada dilakukan secara manual dan ini akan 
memerlukan waktu yang agak lama serta resiko terjadi kecurangan atau 
penggantian data tinggi. Dengan penggunaan SMS ini diharapkan bisa lebih 
efisien dalam hal waktu dan bisa lebih mudah dalam mengakses 
informasi.Aplikasi sms nya menggunakan aplikasi ATSMS, agar dapat membaca 
dan membalas secara automatis. Software pendudukung lainnya berupa 
VB.NET,SQL Server 2005 dan Crystal Report.  

 
Kata Kunci : ATSMS, VB.NET,SQL Server 2005, dan Crystal Report. 
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ABSTRACT 

 
 

SMS ( Short Message Service) is one the facility found on telephone of 
seluler which almost each and everyone recognizing. Besides owning operating 
expenses which cheap enough, this facility also represent communications media 
and information medium between individual which enough measure up to real 
time, so that it is not a wonder if SMS still become choice for every people as 
communications medium. This Final Duty will be studied to regarding usage of 
SMS as information service media of pilkada base on gateway sms. Because SMS 
represent one the facility of ponsel which are very liked by consumer of ponsel. 
SMS make consumer of ponsel can communicate to pass text with tariff which 
cheap enough.  

During the time system election of pilkada conduct manually and this will 
need rather old time and also risk happened insincerity or replacement of high 
data. With usage of this SMS are expected can more efficient in the case of time 
and can be easier in accessing information. Sms Application use ATSMS 
application, can be read and replay automated. Other supporting software as 
VB.NET,SQL Server 2005 and Crystal Report. 
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