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Abstrak 

 

Karena kemajuan teknologi saat ini sangat mempengaruhi 

berkembangnya suatu perusahaan , maka salah satu strategi yang dilakukan 

perusahaan agar usahanya semakin maju adalah dengan melakukan promosi 

perusahaan yang menggunakan teknologi di bidang mobile. 

SMS (Short Messages Services) merupakan layanan komunikasi yang 

banyak digunakan oleh orang. Oleh karena itu promosi perusahaan seringkali 

dilakukan lewat aplikasi yang menggunakan SMS, dengan alasan mudah dan 

murah.  

Aplikasi yang dibuat ini juga merupakan aplikasi promosi di 

perusahaan Edward Forrer yang berbasis SMS. Bentuk dari promosinya adalah 

survey marketing, undian berhadiah dan voucher ulang tahun, yang 

semuanya dilakukan lewat SMS. 
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