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ABSTRAK 
 

Saat ini kemajuan teknologi membuat begitu mudahnya informasi 
didapatkan. Jarak dan waktu tidaklah menjadi hambatan lagi. Hal ini 
dapat pula didukung dengan adanya perkembangan bidang komunikasi. 
Salah satu jalur komunikasi yang cepat, praktis dan sering digunakan oleh 
banyak orang adalah SMS (Short Message Service). 

Banyaknya persaingan di dalam dunia bisnis dalam 
mempromosikan iklan atau produknya kepada masyarakat. Untuk 
memasang iklan melalui media televiasi atau pun media cetak 
mengeluarkan biaya yang tidak sedikit. Perusahaan berani mengeluarkan 
biaya yang besar untuk memasang iklan demi mendapatkan pelanggan 
yang banyak dari masyarakat. Dengan pengeluaran biaya yang sangat 
besar perusahaan akan semakin jarang memasang iklannya. Itu dapat 
merugikan bagi perusahaan. 

Pembuatan aplikasi ini bertujuan untuk menekan biaya 
pemasangan iklan bagi perusahaan agar masalah yang timbul diatas 
dapat terselesaikan dengan baik melalui jalur komunikasi SMS. 
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ABSTRACT 
 

 

Technology progress nowadays made information so easyliy to 
get. distance and time no longer be the problem. the progress on 
communication technology also support this. one of the fast and simple 
communication way, also known by a lot of people is SMS (Short 
Message Service). 

There are a lot of competition in business on promoting the 
advertising or the product to public. to advertise by the television or paper 
based needs a lot of money. the companies spend more money to 
advertise to the public for get more customer. By spending more money, 
the companies rarely do the advertising. it can bring some bad situtation 
to the companies. 

This application is made to press the cost of advertising,so the 
problem can be solve nicely through the SMS communication way. 
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