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ABSTRAK 
 
Password, adalah sesuatu yang bersifat sangat rahasia yang hanya 

dimiliki oleh orang yang bersangkutan atau kelompok yang bersangkutan. 

Sebagai seorang manusia, terkadang kita melupakan password yang 

pernah kita buat atau kita ganti Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah 

perangkat bantu untuk mengelola password. Password Organizer and 

Generator adalah salah satu aplikasi yang dapat membantu untuk 

membuat password, mengorganisasi password yang dimasukkan. 

Pembuatan password, menggunakan algoritma genetik sehingga kualitas 

password menjadi kuat dan lebih aman. Aplikasi ini menyimpan password 

dalam bentuk XML. Data di dalam XML dienkripsi menggunakan PBE With 

MD5 and DES sehingga lebih aman atau kerahasiaannya terjaga. 

 

Kata kunci : password, organizer, password generator, algoritma genetik, 

PBE With MD5 and DES, kekuatan password 
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Abstract 
Password, are something confidential and only had by some people that 
relational. As a human being, we sometimes forgot password we had 
made or changed. Because of that, a helpful device was needed to 
organize password. Password Organizer and Generator are one of many 
application that can help to create a password and organize password 
which inputed by user. Genetic algorithm was used to create password, so 
the password strength were created became strong and more secure. This 
application store password in XML form. The data were encrypted with 
algorithm PBE with MD5 and DES so the data would be more secure or 
keep confidential. 
 
Keywords : password, organizer, generator password, genetic algorithm, 

PBE with MD5 and DES, password strength 


