
ABSTRAK 
 

Okeii Photography merupakan sebuah studio foto yang bergerak pada 

bidang fotografi dijital. Adapun penulis melakukan kerja magang di Okeii 

Photography sebagai seorang desainer dengan tugas melakukan perbaikan foto 

secara dijital dan juga melakukan desain/rancangan foto sebagai sebuah produk 

jadi.  

Selama melakukan kerja magang tersebut penulis juga menghasilkan 

produk kerja dalam bentuk manual “Menggunakan Adobe Photoshop untuk 

Melakukan Photo Retouching”. Pembuatan manual tesebut ditujukan untuk 

memudahkan pihak Okeii Photography dalam melakukan training bagi desainer 

baru di masa yang akan datang. Selain itu penulis juga melakukan suatu penelitian 

mengenai sistem jaringan pada studio foto Okeii Photography sebagai suatu 

sarana untuk menambah pengetahuan dan referensi pribadi bagi penulis dan juga 

untuk meningkatkan mutu pelayanan dari Okeii Photography itu sendiri. 
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