ABSTRAK

Aplikasi penerjemah kalimat Indonesia Sunda ini dibuat dengan tujuan untuk
membantu para pengguna untuk menerjemahkan kalimat ataupun kata dalam
bahasa Sunda ke Indonesia ataupun sebaliknya.

Proses berjalannya aplikasi ini ialah dengan cara menerjemahkan kata per
kata dari kalimat yang dimasukkan pengguna. Arti dari kata — kata tersebut akan
dirangkai kembali menjadi kalimat lalu kemudian ditampilkan. Oleh karena itu
aplikasi ini masih terbatas pada kalimat aktif saja dan juga tidak dapat menangani
phrasa, idiom, dan kata ulang. Di samping itu pengguna dapat memilih tiga tipe atau
level terjemahan dalam bahasa Sunda, yakni level halus, sedang, dan kasar.
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