
 

BAB VI.  KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1.  Kesimpulan 

Pada  proyek  magang  ini,  dapat  disimpulkan  peran‐peran  nyata  apa  saja  yang 

dapat  ditawarkan  Teknologi  Informasi,  proyek  ini  lebih  menitikberatkan  kepada 

pelayanan  konsumen,  efektifitas  dan  fleksibilitas  pemakaian  komputer  dan  jaringan di 

sebuah kantor garment manufacturing dan brand management. 

6.1.1 Kesimpulan Proyek Aplikasi Store Finder 

Teknologi informasi memiliki peran yang cukup vital dalam penyediaan layanan‐

layanan kemudahan konsumen. 

6.1.2 Kesimpulan Analisa & Implementasi Wireless Networking 

Wireless Network adalah solusi yang baik untuk akses jaringan pengguna laptop 

karena dapat diakses dengan mudah dan efisien. Topologi yang digunakan pada jaringan 

wireless perkantoran dengan access point, pada umumnya adalah  kombinasi Tree dan 

Star 

Penentuan  topologi  pada  sebuah  jaringan  sangat  penting  dan  menentukan 

layout jaringan, infrastruktur, dan konfigurasinya, beberapa hal yang perlu diperhatikan 

dalam menentukan sebuah desain arsitektur jaringan wireless adalah sebagai berikut: 

 Tujuan diperlukannya akses wireless, 

 Skala atau besar jaringan tersebut, 

 Besar coverage area dari jaringan wireless network tersebut, 

6.1.3 Kesimpulan Interkonektivitas Mac & Windows 

Mac OS dan Windows dapat bekerja sama dengan baik pada versi Tiger dan XP, 

hal  ini  dimunkinkan  karena  protokol,  layanan,  dan  fitur‐fitur  yang  diperlukan  telah 

didukung dengan baik oleh kedua sistem operasi tersebut. 

Penggunaan  sistem  operasi  Mac  OS  dalam  lingkungan  kerja  dan  pendidikan 

sekarang  menjadi  lebih  luas  dikarenakan  fleksibilitas Mac  OS  untuk  dapat  beroperasi 

dengan  sistem operasi  lain  seperti Windows &  Linux,  dan dapat menjalankan  aplikasi‐

aplikasi Office & Outlook dari Microsoft. 



6.2. Saran 

Kemudahan dan kecanggihan yang ditawarkan teknologi  informasi adalah  tools 

bisnis  yang  kuat,  akan  lebih  kuat  lagi  jika  didukung oleh  tujuan dan  visi  yang  spesifik, 

sehingga dapat menghasilkan produk yang bagus dan tepat sasaran, maka dari itu perlu 

diperhatikan  sebelum  membuat  sebuah  produk  teknologi  informasi,  adalah  adanya 

requirements,  tujuan,  sasaran,  waktu,  biaya  dan  detail‐detail  lainnya  se‐spesifik 

mungkin. 

Adanya banyak software atau  tools yang memudahkan kita dalam membangun 

sebuah aplikasi, membuat adanya persepsi bahwa dalam membuat suatu aplikasi IT baik 

web,  network,  dan  multimedia  adalah  menjadi  sangat  mudah.  Hal  tersebut  adalah 

anggapan  yang  kurang  tepat,  karena  dibalik  sebuah  produk  IT  yang  bagus,  lebih  dari 

sekedar penggunaan tools, tetapi lebih ke proses IT itu sendiri, baik penelitian mengenai 

kebutuhan  sistem,  aliran  data  atau  informasi,  dan  proses‐proses  lainnya  yang 

menduukung tercapainya hasil yang diharapkan. Tools can’t replace process. 

 


