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Abstrak 

 SMS (Short Message Services) merupakan salah satu komunikasi 

yang banyak digunakan masyarakat sekarang ini. Hal ini dikarenakan 

mudahnya dan murahnya untuk menggunakan cara komunikasi SMS ini. 

Sekarang ini sudah terdapat banyak aplikasi yang menggunakan SMS, salah 

satunya adalah undian berhadiah. Sebelum menggunakan SMS, undian 

berhadiah diadakan melalui pengundian kupon berhadiah, pengiriman undian 

melalui kantor pos, dan lain-lain. 

 Aplikasi ini dibuat untuk Creative Zone dalam mengadakan 

kegiatan undian berhadiah. Dengan diadakan kegiatan undian dapat 

menjembatani hubungan antara konsumen dengan Creative Zone. Kegiatan 

undian berhadiah akan diadakan melalui SMS.  

 Konsumen dapat mengikuti kegiatan undian berhadiah dengan 

mengirimkan Serial Number yang terdapat dalam barang yang telah dibeli. 

Kemudian konsumen akan mendapatkan nomor undian yang akan digunakan 

dalam pengundian pemenang. 
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